69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

C.9.
Seznam her:
JACKPOT 3
1. 4 STONES
2. 4x4 FRUITS
3. 5FRUITS
4. 5STONES
5. 6 SPIN
6. 7-MAX
7. 8+ GEMS
8. 81 DIAMOND CATCH
9. 81 FRUITS OF GODS
10. 81 WESTERN OUTLAWS
11. ACTIVE JOKER
12. AFRICA WILD
13. AGE OF OLYMPUS
14. APOCALYPTIC WILD
15. BAY OF PIRATES
16. BLIND WILD
17. BLOOD HOUSE
18. BONUS BROTHERS
19. BUFFALO SPIN
20. BURNING FRUITS
21. CANDY FRUITS
22. CINEMA 81
23. COCKTAIL 81
24. COLD&HOT
25. CRAZY SPIN
26. DIAMONAL 81
27. DURANCIA
28. EXTRA GOLD
29. FIXI DIXI
30. FREE DIAMONDS
31. FRUIT JOKER 5
32. FRUIT JOKER II
33. FRUIT JOKER
34. FRUIT-EX
35. GAME OF CASTLES
36. GOLDEN SCATTER
37. HALLOWEEN NIGHT
38. HEAVEN & HELL
39. JIN-JANG
40. JUMPING JOKER
41. KINGDOM OF VAMPIRES
42. LUCK OF GIZA
43, MEGA BELLS
44. MEGA CROSS 4+
45. MONEY FALL
46. MYSTERIA
47. NEON LINES
48. RESPIN RUSH
49. ROLL SHIFT
50. ROYAL FRUITS
51. SECRET OF THE CASTLE II
52. SECRET OF THE CASTLE

Pravidla jednotlivych internetovych her dodavatele ADELL

53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.

SECRETS OF THE DRAGONS
TROPICAL JOKER

WAY TO HELL 2

WAY TO HELL

WESTERN STORY

WILD BLASTER

WILD FALL

X ZODIAC

ZOMBIE‘S ATTACK
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69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

Herni plan
JACKPOT 3 - viceurovinovy
internetova hra

Typ hry: Bonusova hra typu Jackpot

Principy Jackpotu 3:

Bonusova hra typu Jackpot je specialni hra, kterou je mozno aktivovat a nasledné hrat béhem zakladnich typ(l internetovych her.
Aktivaci této bonusové hry do zakladni hry je urceno, Ze aktivni hra¢ béhem zakladni internetové hry dle nastaveni serveru prispiva
Casti kazdé své provedené sazky do spolecné kumulované Jackpot ¢astky bonusové hry. Tim ziskava také moznost tuto kumulovanou
Castku v aktudlni vysi ziskat — vyhrat Jackpot. O typu vyhraného Jackpotu a jeho vyherci néhodné rozhoduje server. Aktualni ¢astka
Jackpotu je zobrazena v pravém hornim rohu obrazovky a v pripadé vyhry se pripisuje do kreditu jako vyhra.

Pokud neni hra Jackpot v internetové hie aktivni, neni Jackpot ve hre nijak zobrazovan, hrac¢ do Jackpotu nijak nepftispiva a ani nema
Sanci Jackpot vyhrat.

Prezentace Jackpotu 3:

Aktualni kumulovana Castka je zobrazovana v pravém hornim rohu obrazovky v poli ozna¢eném Jackpot. V pfipadé vyhry je hraci
vyhrana ¢astka Jackpot zobrazena pres aktualni hranou hru a je prictena k ¢astce KREDIT.
Aktualni vysi Jackpotu a historii padlych ¢astek Ize zjistit pres administracni rozhrani systému.

Vlastnosti Jackpotu 3:

- Systém mUze obsahovat vice Jackpotl s riznymi nastavenimi
- Jackpoty 3 mGze byt nastaven parametry v nékolika Grovnich s nazvy:
o GOLD (nejvyssi)
o SILVER (stfedni)
o BRONZE (nejnigi)
- Kazda zakladni hra mlze obsahovat vidy jen jeden Jackpot od kazdé Grovné, tzn. maximalné 3 Jackpoty/hra

Parametry Jackpotu 3:

U bonusové hry Jackpot je moZno v systému nastavit parametry:
- Pocatecni Castka Jackpotu (v K¢)
- Maximalni ¢astka vyhraného Jackpotu v K¢ — 500 000,- K¢
- Vyse prispévku ze sazky v % — nastavitelny rozsah od 0,01 % az do 5 %
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69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

Pravidla hry 4 STONES

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 300,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 450 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 4 Stones. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktudlniho zdstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tlacitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol( a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlacitka START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sdzku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:
4 Stones je to Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva.

Vyherni linie je pomyslné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START spusti roztocenim
elektronickych valcil hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pri¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktudlni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(l po zatoceni valca.

Bonusy:
Béhem hry se na kazdém ze 4 valcl mze objevit jedine¢ny specialni symbol pro kazdy vélec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty
ukladaji na kameny pod pfislusnym valcem s nasledujici logikou:
e  1l.dlec: symbol MULTI
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o  Bonus: Po 4. uloZzeném symbolu nasobi nejblizsi nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus kameni
e 2.idlec: symbol FREESPIN
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vy$si hodnotu
o Bonus: Po 4. uloZzeném symbolu hrac ziskava pocet volnych zatoceni dle uvedeného poctu na FREESPIN bonus
kameni
e  3.vidlec: symbol MYSTERY:
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o  Bonus: Po 4. uloZeném symbolu hrac ziskdva Mystery vyhru v hodnoté az do nasobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus kameni
e  4.vdlec: symbol WILD:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o  Bonus: Po 4. uloZeném symbolu se nahodné rozmisti na valce WILD symboly dle po¢tu na WILD bonus kameni

Po naplinéni kteréhokoliv bonus kamene 4. symbolem je pfislusny bonus vyuzit automaticky podle vyse uvedenych pravidel
a nasledné je tento kamen ,,vynulovan“ do pocatecni pozice a proces sbirani za¢ina opét od nuly.
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69GAMES a.s.

Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

Tabulka bonus vyher:

Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symbolU

<@ MULTI 2x 3x 4x 5x 8x

¥ FREESPIN 1 freespin 2 freespiny 3 freespiny 4 freespiny 5 freespintd

@ MYSTERY A 25x A7 50x A7 100x A3 200x A? 500x

ZA WILD 1 WILD 2 WILDY 3 WILDY 4 WILDY 5 WILDU

Tabulka vyher:
pocet shodnych , .
symbolU na vyherni List Maysl'<a Tukan | Jaguar Dyka Bojovnik Had Totem il
linii: pyramida Maska

4 2x 5x 10x 20x 30x 100x 500x 1500x Nevyherni
3 1x 2x 5x 10x 20x 50x 200x 1000x

Definice k vyhram:

- Vyhryjsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- PFi opétovném spusténi hry hraci zlistanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pred ukoncenim predeslé relace

- Bonusové kameny jsou definovény dle specialni vyherni tabulky bonus(

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Bonus kameny jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do pIného nasbirani (4 symbold).
- WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, viechny ostatni symboly.

- Linie sestavena pouze z WILD symboll neni vyherni kombinaci.
- Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni

spusténa.
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69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

Pravidla hry 4x4 FRUITS

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly pro
kazdou otocku na 6 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 168 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 4x4 Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hite, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktudini sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sdzku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv
automaticky reZim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

4x4 Fruits je ¢tyfvalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 6 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady. Pokud se po zastaveni
valcl nachazi kdekoliv na obrazovce otoény symbol (1x, 2x nebo 3x) dojde po vyhodnoceni k otoceni celého herniho platna se
symboly o 90 stupnii ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pocet otoceni zavisi na hodnoté oto¢ného symbolu, 1x = 1x90 stupnd, 2x = 2x90
stuprid, 3x90 stuprid. Po kazdém otoceni je obrazovka znovu vyhodnocena. Pokud se na obrazovce nenachéazi zadny otoény symbol, je
vyhodnocena pouze zakladni zastavena otocka bez otaceni.

Pfed spusténim hry hrdac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START spusti roztocenim
elektronickych vélct hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pri¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktudlni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(l po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Otocny
symbolid na Citron Tre$né | Svestka | Pomeranc Kiwi Jablko Sedmicka Hvézda symbol
vyherni linii: 1x/2x/3x
4 2X 2x 4x Ax Ax 40x 60x 160x Nevyherni
3 1x 1x 2x 2x 2x 4x 6X 16x Nevyherni

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 6 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava
- Pti padnuti oto¢ného symbolu se vSechny valce otoci o 1x, 2x nebo 3x 90 stupfili po sméru hodinovych rucicek a nasledné
zacne vyhodnocovéni vyhry na nové otoceném poli
- Otécenivsech valcl se déje 1, 2 nebo 3x, dle hodnoty uvedené v otocném symbolu
- Otocny symbol nezastupuje WILD symbol
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.
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69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

Pravidla hry 5 FRUITS

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych
symboll na 17 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 5 Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START (C) pro

provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ( @)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni
sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka doldi — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

5 Fruits je to pétivalcova hra se 3 symboly na vdlci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy
jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvy$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(i po zatoceni valcu.

Bonusy:
Béhem hry se na kazdém z 5 valci mizZe objevit jedineény specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty ukladaji
do pole nad pfislusnym vélcem s nasledujici logikou:
e 1l.vdlec: symbol MULTI
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vys$si hodnotu
o  Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu nasobi nejblizsi nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus poli
e  2.vdlec: symbol FREESPIN
o  Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZeném symbolu hrac ziskava pocet volnych zatoceni dle uvedeného poctu na FREESPIN bonus poli
e  3.vdlec: symbol MYSTERY:
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o  Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hrac ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do nasobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus poli
e  4.vdlec: symbol WILD:
o  Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o  Bonus: Po 5. uloZeném symbolu se nahodné rozmisti na valce WILD symboly dle poc¢tu na WILD bonus poli
e  5.vidlec: symbol MEGAWIN:
o  Uklada: symbol vzdy pouze se stejnou nebo vyssi hodnotou
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hrac ziskava vyhru v hodnoté zlatého symbolu z MEGAWIN bonus pole za 3,4
nebo 5 shodnych symbold. Pocet vyhernich symbold je ndhodné vylosovan a nemusi odpovidat mnoZzstvi symbold
na valcich.
Po naplinéni kteréhokoliv bonusového pole 5. symbolem je pfislusny bonus vyuzit automaticky podle vyse uvedenych pravidel a
nasledné je toto pole ,,vynulovano“ do pocatecni pozice a proces shirani zacina opét od nuly.
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69GAMES a.s.

Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

Tabulka bonus vyher:

Bonusové pole: Mozné hodnoty a varianty BONUS symboll
MULTI O 2x 3x 4x 5x 8x
FREESPINY O 1 freespin | 2 freespiny | 3 freespiny | 4 freespiny | 5 freespinl
mystery O A% 25x A% 50x A7100x | A%200x | AZ500x
wip O 1 WILD 2WILDY | 3WILDY | 4WILDY | 5WiLDU
MEGAV\{IN > ﬂir A /.Q\ ’ > 5 - g ‘; \:’
& YA.V‘/ (e B3 / }; A ’(‘ ﬁ . / - : /
y S a4 B - o o |
Tabulka vyher:
pocet shodnych
symbold na TieSeri | Citron | Pomeran¢ | Svestka | Hrozny Meloun Hvézda Sedmicka WILD
vyherni linii:
5 5x 10x 20x 30x 50x 100x 200x 1000x Nevyherni
4 2x 5x 10x 20x 30x 50x 100x 500x Nevyherni
3 1x 2X 5x 10x 20x 30x 50x 200x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Vyhryjsou za 3,4 nebo 5 shodnych symboli na 17 vyhernich liniich.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Pti opétovném spusténi hry hraci zlistanou nasbirdny stejné bonusy ve stejné vysi jako pred ukoncenim predeslé relace.

- Bonusové pole jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonusa.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
- Bonusové pole jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do plného nasbirani (5 symbold).

- WILD symbol je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, viechny ostatni symboly.

- Linie sestavend pouze z WILD symbolG neni vyherni kombinaci.
- Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni

spusténa.
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69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

Pravidla hry 5 STONES

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych
symboll na 17 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 200,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 200 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 5 Stones. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sdzku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, &ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka dold — MIN SAZKA.

Popis hry:

5 Stones je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(. Vyherni linie je pomysiné spojeni
vzdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni Fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvy$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusy:
Béhem hry se na kazdém z 5 valci mizZe objevit jedineény specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty ukladaji
na kameny pod pFislusnym valcem s ndsledujici logikou:
e 1l.vdlec: symbol MULTI
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vys$si hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu nasobi nejblizsi nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus kameni
e  2.vdlec: symbol FREESPIN
o  Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o  Bonus: Po 5. uloZeném symbolu hrac ziskava pocet volnych zatoceni dle uvedeného poctu na FREESPIN bonus
kameni
e 3.vidlec: symbol MYSTERY:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hrdc ziskava Mystery vyhru v hodnoté aZ do nasobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus kameni
e  4.vdlec: symbol WILD:
o  Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o  Bonus: Po 5. uloZeném symbolu se nahodné rozmisti na valce WILD symboly dle poctu na WILD bonus kameni
e  5.vdlec: symbol MEGAWIN:
o Uklada: symbol vidy pouze se stejnou nebo vyssi hodnoto
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hrac ziskava vyhru v hodnoté zlatého symbolu z MEGAWIN bonus kamene za 3,4
nebo 5 shodnych symbold. Pocet vyhernich symbold je ndhodné vylosovan a nemusi odpovidat mnozstvi symbold
na valcich.
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Po naplinéni kteréhokoliv bonus kamene 5. symbolem je pfislusny bonus vyuzit automaticky podle vySe uvedenych pravidel a
nasledné je tento kamen ,,vynulovan“ do pocatecni pozice a proces sbirani zacina opét od nuly.

Tabulka bonus vyher:

2838
G 16D

=

Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symbolt
<@ MULTI 2x 3x 4x 5x 8x
<« FREESPIN 1freespin | 2 freespiny | 3 freespiny | 4 freespiny | 5 freespind
L2 MYSTERY AZ 25x A7 50x AZ 100x A7 200x AZ 500x
ZA WiLD 1 WILD 2 WILDY 3WILDY | 4wiDY | 5swibU
MEGAWIN

¥
lm|

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symbolu na Vybaveni | Pyramidy Oko K¥iz Psohlavec Kocka Brouk Sfinga WILD
vyherni linii:
5 5x 10x 20x 30x 50x 100x 200x 1000x Nevyherni
4 2x 5x 10x 20x 30x 50x 100x 500x Nevyherni
3 1x 2x 5x 10x 20x 30x 50x 200x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symboll na 17 vyhernich liniich
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy$si dosaiend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Pti opétovném spusténi hry hradi zlistanou nasbirdny stejné bonusy ve stejné vysi jako pred ukoncenim predeslé relace
- Bonusové kameny jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonus(
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
- Bonus kameny jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do plného nasbirani (5 symbold).

- WILD symbol je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vsechny ostatni symboly.
- Linie sestavena pouze z WILD symboll neni vyherni kombinaci.

- Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoéeni se pouzije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni

spusténa.
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Pravidla hry 6 SPIN

Typ hry: je to Sestivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych
symboll na 17 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 200,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 6 Spin. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START (C) pro

provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ( @)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni
sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka doldi — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

6 Spin je Sestivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbol( na 17 vyhernich liniich. Vyherni linie je
pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého vaélce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvys$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusy:
Béhem hry se na kazdém z 6 valci mize objevit jedineény specialni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty ukladaji
na kameny pod pFislusnym valcem s ndsledujici logikou:
e 1l.vdlec: symbol MULTI
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vys$si hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu nasobi nejblizsi nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus kameni
e  2.vdlec: symbol FREESPIN
o  Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o  Bonus: Po 5. uloZeném symbolu hrac ziskava pocet volnych zatoceni dle uvedeného poctu na FREESPIN bonus
kameni
e 3.vidlec: symbol MYSTERY:
o Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hrdc ziskava Mystery vyhru v hodnoté aZ do nasobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus kameni
e  4.vdlec: symbol WILD:
o  Uklada: vidy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu
o  Bonus: Po 5. uloZeném symbolu se nahodné rozmisti na valce WILD symboly dle poctu na WILD bonus kameni
e  5.vdlec: symbol MEGAWIN:
o Uklada: symbol vidy pouze se stejnou nebo vyssi hodnotou
o  Bonus: Po 5. uloZzeném symbolu hrac ziskava vyhru v hodnoté rizového symbolu z MEGAWIN bonus kamene za 3,
4, 5 nebo 6 shodnych symbold. Pocet vyhernich symboll je ndhodné vylosovan a nemusi odpovidat mnozstvi
symboli na valcich.
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e  6.vdlec: symbol GREEDY:

o Uklada: symbol otazniku zastupuje faktor vyhry, ktery nemusi mit vliv na findIni vylosovany nasobek

o Bonus: Po shromazdéni péti symbolll otazniku se hraci ukdze obrazovka s moznosti vybéru nasobku od 1,1 do
485 000. Hra vylosuje ndhodny nasobek v rozmezi od Ox do 485 000x. Pokud zvoli nasobek vyssi, nez je nasobek
vylosovany, bonusova hra se ukonci a hra pokracuje v béZném rezimu. Pokud hrac zvoli ndsobek mensi nebo
rovny vylosovanému, v dany moment ziskava jistou vyhru v hodnoté zvoleného nasobku. Po jisté vyhie hrac voli
vzdy vyssi nez predchozi zvoleny nasobek. Pokud se mu podafi podruhé zvolit mensi nebo rovny vylosovanému,
vyhrava pouze podruhé zvoleny nasobek; pokud ne, zistane mu plvodni jistd vyhra. Vyhra se pricte do policka
kredit, bonusova obrazovka se uzavre a hra pokracuje v bézném rezimu.

Po naplnéni kteréhokoliv bonus kamene 5. symbolem je pfislusny bonus vyuzit automaticky podle vyse uvedenych pravidel a
nasledné je tento kamen ,,vynulovan“ do pocatecni pozice a proces shirani zac¢ina opét od nuly.

Tabulka bonus vyher:

Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symbol
© muLri 2x 3x ax 5x 8x
¢ FREESPIN 1 freespin | 2 freespiny | 3 freespiny | 4 freespiny | 5 freespin(
MYSTERY AZ 25x AZ 50x Az 100x AZ 200x AZ 500x
< wilp 2 WILD 3WILDY | 4WILDY | 5WILDY | 6WILDU

K

cves iy W | @ | S O |0 O &
00D &
A GREEDY 0x —485000x

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symbolu na Tresen Citron Pomerané | Svestka Hrozny Meloun | Sedmicka | Hvézda WILD
vyherni linii:
6 10x 20x 30x 60x 80x 160x 400x 2000x Nevyherni
5 5% 10x 20x 30x 50x 100x 200x 1000x Nevyherni
4 2x 5x 10x 20x 30x 50x 100x 500x Nevyherni
3 1x 2X 5x 10x 20x 30x 50x 200x Nevyherni

Definice k vyhram:
- Vyhryjsou za 3,4,5 nebo 6 shodnych symboli na 17 vyhernich liniich.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3$si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Pti opétovném spusténi hry hraci zlistanou nasbirdny stejné bonusy ve stejné vysi jako pred ukoncenim predeslé relace.
- Bonusové kameny jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonusu.
- WILD symbol je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, viechny ostatni symboly.
- Linie sestavena pouze ze symboll WILD neni vyherni kombinaci.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.
- Bonus kameny jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do pIného nasbirani (5 symbold).
- Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otodeni se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
- Interakce hrace, které jsou v pribéhu hry ¢inény, nemaji Zadny vliv na vysledné RTP hry.
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Pravidla hry 7 - MAX

je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3,4 nebo 5 shodnych
symboll na 17 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava
300,- K¢

408 000,- K¢

90 % —99 %

Typ hry:

Maximalni sazka na 1 hru:
Maximalni vyhra z 1 hry:
Vyherni podil v rozsahu:

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 7 - Max. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START (C) pro

provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ( @)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni
sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka doldi — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

7 - Max je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3,4 nebo 5 shodnych symbol( na 17 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvy$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych

symboll na Jablko/Tfe$né Pomeranc¢ Jahoda Banan Svestka Meloun Sedmicka WILD

vyherni linii:
2 - - - - - - 2x Nevyherni
3 1x 2x 3x 4x 6X 8x 6x Nevyherni
4 4ax 8x 16x 40x 60x 80x 80x Nevyherni
5 8x 16x 40x 60x 80x 160x 160x Nevyherni
6 - - - - - - 200x Nevyherni
7+ - - - - - - 250x Nevyherni
7 - - - - - - 400x Nevyherni
77

Definice k vyhram:

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje na vsechny ostatni symboly.

- Na symbol Sedmicka se vyherni linie nevztahuji a vyhodnocuji se vyhry pouze na pocet shodnych symbol( kdekoli na valcich.

- V pripadé vyherni kombinace ¢tyr sedmicek do tvaru ¢tverce odpovida nasobek 400x.

- Vyherni linie sestavajici pouze z WILD symbold neni vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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Pravidla hry 8+ GEMS

Typ hry: je to Sestivalcova hra s péti symboly na vdlci s vyhrami za 8 az 30 shodnych symbolli
umisténych kdekoli na valci

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 124 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 8+ GEMS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sdzku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

8+ GEMS je to Sestivalcova hra s péti symboly na valci s vyhrami za 8 aZ 30 shodnych symbold umisténych kdekoli na valci. Pfed
spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim elektronickych
valcd hru, ve stejny okamizik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nejvyssi dosazeny nasobek
vsazené &astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA. V tuto chvili véechny vyhrévajici symboly zmizi a na jejich pozice , propadnou”
symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dal$i vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pripadé nové vyhry je jeji
hodnota pfi¢tena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi
7adna vyhra, je aktudlni hra nasledné ukoncéena. Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zddna vyherni kombinace
nebo pfipise-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symbolu na Mince Bankovky | Prsten | Ctyflistek Zlata cihla Podkova Cerveny kdmen Diamant Koruna
vyherni linii:

8 1x 1x 2x 2x 3x 4x 5x 6X 8x

9 2x 2x 4x 4Ax 6x 8x 10x 12x 16x
10 3x 3x 6X 6X 9x 12x 15x 18x 24x
11 4x 4x 8x 8x 12x 16x 20x 24x 32x
12 5x 5x 10x 10x 15x 20x 25x 30x 40x
13 6x 6x 12x 12x 18x 24x 30x 36x 48x
14 7x 7x 14x 14x 21x 28x 35x 42x 56x
15 8x 8x 16x 16x 24x 32x 40x 48x 64x
16 9x 9x 18x 18x 27x 36x 45x 54x 72x
17 10x 10x 20x 20x 30x 40x 50x 60x 80x

18 11x 11x 22x 22x 33x 44x 55x 66x 88x

19 12x 12x 24x 24x 36x 48x 60x 72x 96x

20 13x 13x 26x 26x 39x 52x 65x 78x 104x
21 14x 14x 28x 28x 42x 56x 70x 84x 112x
22 15x 15x 30x 30x 45x 60x 75x 90x 120x
23 16x 16x 32x 32x 48x 64x 80x 96x 128x
24 17x 17x 34x 34x 51x 68x 85x 102x 136x
25 18x 18x 36x 36x 54x 72x 90x 108x 144x
26 19x 19x 38x 38x 57x 76x 95x 114x 152x
27 20x 20x 40x 40x 60x 80x 100x 120x 160x
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28 21x 21x 42x 42x 63x 84x 105x 126x 168x
29 22x 22x 44x 44x 66X 88x 110x 132x 176x
30 23x 23x 46x 46x 69x 92x 115x 138x 184x

Definice k vyhram:

- Kazdy symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER - vyherni kombinace se mohou nachazet kdekoli na valcich.
- Podle tabulky vyher se do vyhry pocitd hodnota za kazdy jeden stejny symbol pfi poctu 8 a vice. (V celkové tabulce uveden
celkovy nasobek za dany pocet symbol()

- Vyhry za rizné symboly v otoéce se séitaji

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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Pravidla hry 81 DIAMOND CATCH

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81
vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 240 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 81 Diamond Catch. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacénim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse
aktualni sazky a tladitko START (C') pro

provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ( @)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni
sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka dold — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

81 Diamond Catch je ¢tyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélch hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyvhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek
vsazené ¢astky z vyherni tabulky do policka VYHRA. V tuto chvili vechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou”
symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dal$i vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji
hodnota pfi¢tena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V ptipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi
zadnd vyhra, je aktudlni hra nasledné ukoncena. Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace
nebo pripiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(l po zatoceni valcu.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shondnych Modra 7aba, Cerveny papousek, ’ Modry Cerveny : Mystery
symboll na ) % 2 Divka X . Diamant WILD
, - Modry kdmen Cerveny kamen hrdina hrdina (srdce)
vyherni linii:
4 pozice - - - - - - Nevyherni AZ 300x
3 1x 1x 1x 6X 6X 16x Nevyherni -
4 Ax 4x Ax 60x 60x 160x Nevyherni -

Definice k vyhram

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.

- V pfipadé vyherni kombinace modfe oznacenych symbolll se posune diamant nad valci o jedno pole vlevo.

- V pfipadé vyherni kombinace ¢ervené oznacenych symboll se posune diamant nad valci o jedno pole vpravo.

- V pripadé vyherni kombinace s modfie i Cervené oznacenymi symboly se posune diamant nad valci o jedno pole smérem
danym vyssi hodnotou vyhry u barevné oznacenych symbold, v pripadé stejnych vyhernich hodnot diamant zlistane na
plGvodnim misté.

- Vpripadég, Ze se diamant nad valci dostane na 4. pozici libovolného sméru, vyhodnoti se symbol Mystery dle vyherni tabulky.

- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.
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Pravidla hry 81 FRUITS OF GODS

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81
vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 240 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 81 Fruits of Gods. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START (C') pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ( @)se hra pfepne do automatického rezimu -
tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tladitka mazeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka doldi — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

81 Fruits of Gods je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valct na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek
vsazené &astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA. V tuto chvili véechny vyhrévajici symboly zmizi a na jejich pozice , propadnou”
symboly z hornich mist nad vyhrdavajicimi pozicemi. Nasleduje dal$i vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji
hodnota pfictena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V ptipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi
Zadna vyhra, je aktudini hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(l po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocetshodnych | | . Granatové | wid1 | wild2 | wild3
symboll na Kiwi Citron | Pomeran¢ | Hrozny . Luk Boty Kladivo .
, P— jablko Hermes | Artemis | Hephaestus
vyherni linii:
3 2X 4x 4x 4Ax 4x 60x 60x 160x - | +
4 1x 1x 1x 1x 1x 6x 6x 16x - | +

Definice k vyhram:

- Symboly WILD jsou samy o sobé nevyherni symboly, nahrazuji vSechny ostatni symboly.

-V pfipadé nevyherni obrazovky pfi padnuti WILD Hermes symbol rozbije vSechny symboly vodorovné linii, kde padl véetné
sebe a nahradi je ndhodnymi symboly z vyherni tabulky.

-V ptipadé nevyherni obrazovky pti padnuti WILD Artemis rozbije vSechny symboly svisle na valci, kde padl véetné sebe a
nahradi je nahodnymi symboly z vyherni tabulky.

-V ptipadé nevyherni obrazovky pfi padnuti WILD Hephaestus rozbije jeden symbol nad i pod nim a jeden symbol vpravo i
vlevo, kde padl véetné sebe a nahradi je ndhodnymi symboly z vyherni tabulky.

- Pokud kterykoli WILD symbol padne ve vyherni kombinaci, vyhodnoti se jako bézny WILD symbol bez rozbiti symbold okolo
sebe

- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

69GAMES a.s. - Internetové hry ADELL Stranka 16



69GAMES a.s.
Ostravska 975/1, 779 00 Olomouc, ICO 07597983, tel. 585 154 585

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se séitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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Pravidla hry 81 WESTERN OUTLAWS

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 4 shodné symboly na 81
vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 99 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 81 WESTERN OUTLAWS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hite, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
SAZKA a $ipky pro zménu vyse aktudini sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlacitka START se hra piepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudini sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka
muzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, gipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

81 WESTERN OUTLAWS je ctyrvalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého vilce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrdac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pfic¢itan nejvyssi dosazeny nasobek
vsazené &astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA. V tuto chvili véechny vyhrévajici symboly zmizi a na jejich pozice , propadnou”
symboly z hornich mist nad vyhrdvajicimi pozicemi. Nasleduje dal$i vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pripadé nové vyhry je jeji
hodnota pfi¢tena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi
7adna vyhra, je aktudlni hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni vélcd.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet sho’dnydj .sy.r'nbolu na Boty / Whiskey / Pytel penéz Zbrari / Podkova Ko / Serif Bandita WILD
vyherni linii:
4 1x 2x 10x 150x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vsechny ostatni symboly.

-V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se
vyhra ndasobi 4x a tfemi symboly WILD na linii se vyhra nasobi 8x.

- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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Pravidla hry ACTIVE JOKER

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na
5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Active Joker. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START (C) pro

provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ( @)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni
sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka doldi — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Active Joker je Ctyrvalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvys$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Symbol Active Joker (Wild):

Je sam o sobé nevyherni symbol a v pfipadé vyherni otocky nahrazuje vSechny ostatni symboly.

V ptipadé jakékoli nevyherni otocky, kde se nachazi symboly Active Joker, bude navysen pocet Joker( do balicku znazornéném na
pravé horni strané nad valci vidy o hodnotu +1 az do maximalniho moZného poctu 12.

Nahodné se v nevyherni oto¢ce miZe balicek vysypat a rozmistit veskery nasbirany pocet Active Jokerd kdekoli na herni pole.
Symboly, na které Active Joker dopadl, se znovu roztoci a nasledné probéhne vyhodnoceni nové vzniklé obrazovky.

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symbolt na Tresné Citron Meloun Hrozen Hvézda Zvonek Sedmicka Active Joker
vyherni linii:
3 5% 5% 10x 15x 20x 30x 50x Nevyherni
4 10x 10x 20x 30x 40x 60x 100x Nevyherni

Definice k vyhram:
- Vyherni linie sestavajici pouze z Wild symbold neni vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3$si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.
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Pravidla hry AFRICA WILD

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry AFRICA WILD. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hite, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol& a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky
a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy
jsou hry za aktudlni sdzku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlac¢itka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit
(STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

AFRICA WILD je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava.
Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvy$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi 3 symboly BONUS, ziskava hrac 10 bonusovych otoceni zdarma. BEhem bonusovych otoceni
je vyhra se symbolem WILD vzdy navic ndsobena WILD nasobitelem. Ten vZdy zac¢ind na 1x a jeho hodnota se v pfipadé kazdé
nevyherni otocky zvysuje o vidy o 1 a v pfipadé jakékoliv vyhry je ndsobek zpét na 1x.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Afrika Zapad . .. WILD BONUS
symboll na . Papousek Zebra Zirafa Slon Lev
¥ R kontinent slunce (socha) (panter)
vyherni linii:
3 2x 4x 8x 16x 40x 60x 160x Nevyherni | 10 otoceni
Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

- BONUS symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSsechny ostatni symboly kromé BONUS
symbolu

- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Pravidla hry AGE OF OLYMPUS

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra se ¢tyfmi symboly na valci s vyhrami za 3 nebo 4 shodné
symboly na 64, respektive 256 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva
doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 200 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry AGE OF OLYMPUS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacénim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol(l a aktualni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

AGE OF OLYMPUS je Ctyrvalcova hra se ¢tyfmi symboly na valci s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 64, respektive 256
vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce
do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

et shodnych bolt Cas . . .
pocet s o, nyc, sym o Blesk / Trojzubec Stit / Athéna Afrodita Poseidon Zeus WILD
na vyherni linii:
4 3x 6X 9x 12x 50x Nevyherni
3 1x 2x 3x Ax 5x Nevyherni

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 64, resp.256 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava.
- Hra obsahuje specialni losovaci vélec se vsemi typy hernich symboli kromé symbolu WILD.
- Béhem kaZdé otocky je losovan symbol ve specialnim losovacim valci, ktery pred vyhodnocenim otocky preméni vSechny
stejné symboly na symbol WILD.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené castce.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
- WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, viechny ostatni symboly.
- Linie sestavend pouze z WILD symbol0 neni vyherni kombinaci.
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Pravidla hry APOCALYPTIC WILD

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych
symboll na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava
Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry:
Vyherni podil v rozsahu:

500 000,- K¢
90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry APOCALYPTIC WILD. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktudlni sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudlni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, gipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

APOCALYPTIC WILD je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na 26 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.
Pfed spusténim hry hrdac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pri¢itan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktudlni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi symboly 2012 (tzn. minimalné ve slozeni dva symboly ,,2“, jeden symbol ,,1“ a jeden symbol
,0%), ziskava hrac¢ 10 bonusovych kol zdarma.

Béhem bonusovych kol se na valcich mize zobrazit specialni symbol WILD. Ten ma velikosti 4 za sebou jdoucich symbol(, a pokud je
zobrazen cely, je kompletné nahrazen na své pozici 4 symboly WILD. Pokud se valce zastavi tak, Ze tento specidlni symbol WILD nenf
zobrazen cely, dotoci se pfislusny vélec tak, aby symbol zobrazen cely byl. Nasledné je bonusové kolo vyhodnoceno. Béhem
bonusovych kol hra¢ nemuze vyhrat dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

¢et shodnych boll oy Mayska Maysky Maysky
s 0, nyc’ sym oM Obétni ntz Bumerangy Orel Ocelot a\is .a ?ys y E,“(S v
na vyherni linii: tanecnice bojovnik | zlaty Sperk
5 4x 8x 16x 24x 40x 80x 200x
4 2x 4x 8x 16x 20x 40x 80x
3 1x 2x 4x 8x 10x 20x 40x

Definice k vyhram:

- Vyhryjsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

- BONUS symboly cislice 2, 1 a 0 jsou pocitany kdekoliv na valcich jako SCATTER a nezéleZi na jejich poradi.

- WILD symbol (kFistalova lebka) je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly
kromé BONUS symbolu Cislic.

- 5 WILD symboll na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Céstce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otodeni se pouzije vyse sazky do hry, v rdmci které byla bonusovd otoceni
spusténa.
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Pravidla hry BAY OF PIRATES

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 4, 5 nebo 6 shodnych
symbolll na 4 tvarech lodi

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Bay of Pirates. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sdzku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, &ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

Bay of Pirates je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 4, 5 nebo 6 shodnych symbold na 4 liniich ve tvaru lodi. Vyherni
linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu do specialni vyherni kombinace ve tvaru lodi.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvy$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valci nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je hra ptipravena na
dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Lodni linie:
4 symboly
Mala lod
5 symbolQ
Stiedni lod' (zrcadlova linie)

6 symbold
Velka lod

Bonusova hra:
V bonusové hre se hraci zobrazi morské platno velikosti 5X4 policek, kde se mezi morem ukryvaji malé lodé. Hrac ma za ukol
zasahnout kliknutim do jednotlivych poli¢ek co nejvice malych lodi. Lodé se neprekryvaji, ale mohou se dotykat a mohou byt

poskladany vsemi sméry. Hodnocen je zasah do lodé a nasledné i potopeni celé lodé dle vyherni tabulky. V poli je umisténo 5 typ
malych lodi, jsou rozdéleny dle barev reprezentujici jejich hodnotu.

Tabulka vyher:

pocet shodnych . X . v . . . 3 ”
ot Y09\ 00 | | et | g | TR |y | conus | B | S | At | Do | Lo
na vyherni linii:
6 4x 6x 16x 40x 80x 160x
5 2x 3x 8x 20x 40x 80x
4 1x 2x 4x 10x 20x 40x
3 30x-300x 10x hit
Zasah (BONUS) 2x 3x Ax 6X 20x
Potopeni (BONUS) 3x 4x 10x 20x 50x
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Definice k vyhram:
- Vyhryjsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbol( na 4 tvarech lodi
- Symboly BONUS a MYSTERY se pocitaji kdekoliv na valcich jako SCATTER
- Na vyherni kombinaci plati vZdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry jednotlivych kombinaci lodi se s¢itaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.
- Vyhra za symbol MYSTERY je ndhodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher.
- Interakce hrace, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
- Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
- Vyhra za symbol MYSTERY kdekoliv na valcich je ndhodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher.
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Pravidla hry BLIND WILD

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry BLIND WILD. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktuainiho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hite, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky
a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy
jsou hry za aktudlni sdzku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlac¢itka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit
(STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

BLIND WILD je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava.
Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvy$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi 3 symboly BONUS, ziskava hrac 10 bonusovych otoceni zdarma. BEhem bonusovych otoceni
je vyhra se symbolem WILD vzdy navic ndsobena WILD nasobitelem. Ten vZdy zac¢ind na 1x a jeho hodnota se v pfipadé kazdé
nevyherni otocky zvysuje o vidy o 1 a v pfipadé jakékoliv vyhry je ndsobek zpét na 1x.

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symboll na vyherni Tresné Citron Pomeranc¢ Svestka Hrozny Meloun Sedmicka BONUS
linii:
3 2x 4x 8x 16x 40x 60x 160x 10 otoceni
Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

- BONUS symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSsechny ostatni symboly kromé BONUS
symbolu

- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Pravidla hry BLOOD HOUSE

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho vélce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 255 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry BLOOD HOUSE. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hite, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vy3e aktualni sazky
a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy
jsou hry za aktudlni sdzku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlac¢itka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit
(STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

BLOOD HOUSE je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava.
Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvy$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symboll na vyherni Cesnek/Kfiz Svicka Pavouk Netopyr Pohar Rakev Upir WILD
linii:
3 0,2x 0,4x 0,5x 1x 2x 3x 6X Nevyherni

Definice k vyhram:
- Vyhryjsou za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava.
- WILD symbol je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, viechny ostatni symboly.
- Hra obsahuje specialni prvek nasobici pas (Nasobic) s nasobky v rozsahu 1x az 20x.
- Nasobic zacina nasobkem 1x, s kazdou ctvrtou sazkou se Cislo zvysuje vzidy o hodnotu 1.
- Nasobic je zavisly na hodnoté sazky, pfi zméné sazky se hodnota na nasobici zméni na hodnotu plvodni vazanou k této sazce.
- Po vyherni otocce se Nasobic¢ vzdy vrati na hodnotu 1x vdzanou na konkrétni hodnotu sazky.
- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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Pravidla hry BONUS BROTHERS

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27, resp. 81 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry BONUS BROTHERS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktudini sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudlni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka dold — MIN SAZKA.

Popis hry:

BONUS BROTHERS je Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva.
Vyherni linie je pomyslné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrdac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pri¢itan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktudlni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:

Pokud se hraci soucasné na prvnim i ¢tvrtém valci zobrazi symboly Bratr 1 a Bratr 2, hrac ziskava 10 bonusovych kol, které jsou
zdarma. Béhem bonusovych kol hra¢ nemuze vyhrat dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

pocet sholdnyclj :sy.r.nbolu Doutnik/NGZ | Zapalovaé/Zbrari | Penize/Whiskey Karty Boxer Bratr 1/Bratr 2 WILD

na vyherni linii:

4 2x 4x 40x 80x 160x Nevyherni Nevyherni

3 1x 2x 4x 8x 16x Nevyherni Nevyherni

2 - - - - - 10 bonusovych kol | Nevyherni
Definice k vyhram:

- WILD Symbol je sdam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé BONUS

symbolu.

- Symbol Bratr 1 mdze padnout pouze na prvnim valci a je sdm o sobé nevyherni symbol a pfi padnuti se pfeméni na symbol
WILD na vSech pozicich valce.

- Symbol Bratr 2 miZe padnout pouze na ¢tvrtém valci a je sam o sobé nevyherni symbol a pfi padnuti se preméni na symbol
WILD na v3ech pozicich valce.

- Padnuti symbol0 Bratr 1 a Bratr 2 v jedné kombinaci spousti bonusovou hru o 10 bonusovych kolech.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3$si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Ndasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.

- Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoéeni se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Pravidla hry BUFFALO SPIN

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 480 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry BUFFALO SPIN. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktudini sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudlni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, gipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

BUFFALO SPIN je Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho viélce zleva
doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrdac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pri¢itan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktudlni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych symboll
na vyhern linii: Kaktus/Hory Had/Hyena Kytka/Vik Orel Buffalo MULTI
4 3x 4x 8x 20x 40x -
3 1x 1x 5x 10x 20x -
2 B - B - B -
1 - - - - - Nevyherni

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava.
- Hra obsahuje speciadlni symbol MULTI s nasobky 1x, 2x, 4x, 6x.
- Kazdé padnuti symbolu MULTI zvySuje nasobek pti padnuti o jednu hodnotu.
- Celkova vyhra z otocky je vzdy ndsobena i aktivnim bonusovym nasobkem, ktery je zobrazen nad valci u symbolu MULTI.
- Po vyherni otocce se hodnota symbolu MULTI vzdy vrati na hodnotu 1x.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3$si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené Castce.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.
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Pravidla hry BURNING FRUITS

je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 5 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

500,- K¢

250 000,- K¢

90 % —99 %

Typ hry:

Maximalni sazka na 1 hru:
Maximalni vyhra z 1 hry:
Vyherni podil v rozsahu:

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry Burning Fruits. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktudini sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudlni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, gipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

Burning Fruits je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symboli na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z
leva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrdac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pri¢itan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktudlni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symbolt §vestky/TFe§né Jahoda/Malina Citron/Hrozen Pomeranc¢ Kiwi Meloun Koruna Sedmicka
na vyherni linii:
5 4x 8x 16x 32x 64x 128x 256x 500x
4 2x 4x 6x 8x 12x 16x 32x 128x
3 1x 2x 3x 4x 6X 8x 12x 16x
2 - - - - 3x 4x 6X 8x

Definice k vyhram:

- WILD Symbol je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na viech pozicich valce, kde padl, vSechny ostatni symboly

- Pro symboly: Svestky, tfesné, jahody a maliny plati pravidlo, Ze pokud padne na vSech pozicich prvnich tfech valcl zleva 9
stejnych symbol( — vyhra se ndsobi 3x, pokud na vSech pozicich prvnich ¢tyfech vélcl zleva 12 stejnych symbold — vyhry se
nasobi 4x, pokud padnou na viech pozicich viech valcl stejné symboly, vyhra se nasobi 5x.

- Na vyherni linii plati vidy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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Pravidla hry CANDY FRUITS

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych
symboll na 27, 81, respektive 243 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 99 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry CANDY FRUITS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.
Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hite, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
SAZKA a $ipky pro zménu vyse aktudini sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlacitka START se hra piepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudini sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka
muzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, gipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:
CANDY FRUITS je pétivalcova hra se 3 symboly na vélci s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 27, 81, respektive 243
vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého vélce
do vyherni fady.
Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valct na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pFi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek
vsazené &astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA. Pokud se po zastaveni valctl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace se
symbolem WILD, v8echny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,,propadnou” symboly z hornich mist nad vyhravajicimi
pozicemi. Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji hodnota pfictena a nasleduje dalsi zmizeni,
propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi zadna vyhra, je aktudlini hra nasledné
ukoncena.
Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(l po zatoceni valca.

Bonusova hra:

Neni.

Tabulka vyher:

¢et shodnych bold "
e O, nyc’ sym ol Treseri/Citron Pomeranc¢/Svestka Kiwi/Hrozen Meloun Sedmicka WILD
na vyherni linii:
3 1x 2X ax 6X 10x Nevyherni
2x 3x 8x 12x 20x Nevyherni
5 3x 4x 16x 24x 40x Nevyherni

Definice k vyhram:

Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
5 WILD symbolQ na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

Pokud jsou dalsi otocky po propadavacim rezimu (za libovolnou sazku) vyherni, zistava rezim propadavani zapnuty.

Propadavaci rezim hry a prepnuti do 243 linii ukonci nevyherni otocka.

Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

Kazdé vyhodnoceni vyhry se symbolem WILD na vyherni linii zndsobi vyhru soucinem k poctu propadnuti a vyhodnoceni.

Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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Pravidla hry CINEMA 81

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 100 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry CINEMA 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symboldl a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del3i stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, gipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

CINEMA 81 je Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva
doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého viélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrdac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pri¢itan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktudlni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet Sho,dnyd,] :Sy.r.nbolu Klapka Modelky Filmovy pas Bankovky Hvézda Zlata soska
na vyherni linii:
4 2x 3x 6x 20x 60x 120x
3 1x 1x 2x 4x 8x 16x
Definice k vyhram:

- Vyhryjsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava

- Hra obsahuje specialni bonusovy valec MULTI s ndsobky v rozsahu 1x az 9x

- Celkova vyhra z otocky je vidy nasobena i ndhodné vylosovanym bonusovym nasobkem, ktery je aktualné zobrazen na valci
MULTI.

- Na vyherni linii plati vidy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné linii a celkové vsazené castce.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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Pravidla hry COCKTAIL 81

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81
vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 101 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Cocktail 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hite, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
SAZKA a $ipky pro zménu vyse aktudini sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlacitka START se hra piepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudini sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka
muzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP). Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlagitky kldvesnice, MEZERN{K —
START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

Cocktail 81 je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce
zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni rady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pfi¢itan nejvyssi dosazeny nasobek
vsazené &astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA. V tuto chvili vechny vyhravajici symboly zmizi a na jejich pozice ,propadnou
symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dalsi vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pfipadé nové vyhry je jeji
hodnota pfi¢tena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi
Zadnd vyhra, je aktudlni hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené astce na hru:

¢et shodnych bolt Tresné, Citron, 3 - WILD
pocets o, nycl sym o M, & r?n Svestky, Hrozny Ananas Meloun Sedmicka
na vyherni linii: Pomeran¢ Zvonek
3 1x 2x 3x 6X 16x
4 3x 4x 30x 60x 200x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vsechny ostatni symboly.

- V pripadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se
vyhra ndasobi 4x a tfemi symboly WILD na linii se vyhra nasobi 8x.

- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
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Pravidla hry COLD&HOT

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami v zavislosti na hernim maédu (COLD nebo HOT) za
3 nebo 4 shodné symboly pocitané od prvniho valce zleva na 27 nebo 81 vyhernich
liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 216 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry COLD&HOT. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol(l a aktualni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sdzku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

COLD&HOT je ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly od prvniho vélce zleva na 27 vyhernich liniich (COLD méd) nebo 4
shodné symboly od prvniho valce zleva na 81 vyhernich liniich (HOT mdd). Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z
kazdého valce do vyherni rady. Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem
START spusti roztoéenim elektronickych vélch hru, ve stejny okamizik je ¢astka SAZKA odecdtena z &astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvys$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Hra se odehravd ve 2 rliznych hernich médech — COLD a HOT.

COLD herni méd

Zakladni, ¢asové neomezeny herni méd, kdy hrac sazi pouze na prvni t¥i aktivni vélce zleva. Ctvrty vélec je v ne¢inném stavu (zamrzly)
a neni soucasti hry. Vtomto maodu jsou vyhry hrace pocitany na 3 vyherni symboly (27 vyhernich linii).

Zména z COLD herniho médu do HOT herniho mddu se uskutecriuje za pomoci 3 symbold teploméru (HOT symbol). Pokud se hradi
objevi v nevyherni otocce alespon 2 HOT symboly na 2 valcich, dostava Sanci jesté zdarma azZ ve 2 hernich otockach zkompletovat 3
HOT symboly dotocenim tfetiho valce bez HOT symbolu. Pokud hraci pfijdou 3 symboly HOT je automaticky prepnut na start HOT
modu.

HOT herni méd

HOT mdd je Casové omezeny mdd, kde jako Casovy indikator slouzi teplomér, zobrazeny vlevo od prvniho valce. Ten je na pocatku
doplnén do maximalni hodnoty a jeho odpocet je aktivovan prvni otockou v HOT mdédu. Odpocet bézi bez ohledu na pocet
odehranych otocek z maximalni hodnoty do nuly. Po tuto dobu hrac hraje na vSechny 4 valce, a tedy 81 vyhernich linii. Pocet
odehranych otocek v HOT mddu neni nijak garantovan. HOT maéd je ukoncen vycerpanim ¢asového limitu a hra se automaticky
prepne zpét do COLD maodu.

Bonusova hra:
Neni.
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Tabulka vyher:
pocet Shcidnyd,] .sy.r.nbolu Zmrzlina, Nanuk | Jahoda, Mince Ryba Kompas Diamant HOT teplomér
na vyherni linii:
3 1x 2X Ax 6X 16x Prepnuti do HOT mddu
4 2X 4x 40x 60x 160x neni

Definice k vyhram:

- WILD Symbol je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé HOT symbolu (teplomér HOT).
- Vyhry s WILD symbolem, v nichZ doplriuje vyherni kombinaci na linii, jsou nasobeny x2.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Interakce hrace, které jsou v pribéhu HOT herniho médu hry ¢inény, nemaji Zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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Pravidla hry CRAZY SPIN

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt na 243 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava (criss cross)

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 120 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry CRAZY SPIN. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktuainiho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hite, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky
a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy
jsou hry za aktudlni sdzku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlac¢itka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit
(STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

CRAZY SPIN je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva
doprava (criss cross) Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvys$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych . : 5 ) . . WILD RESPIN
symbollu. ) Tresné Citrony Pomeranc¢ Hruska Meloun Svestka Zlaté cihla JOKER SYMBOL
na vyherni linii:
5 4x 8x 16x 24x 60x 120x 240x Nevyherni | Nevyherni
4 2X 4x 8x 16x 40x 80x 120x Nevyherni | Nevyherni
3 1x 2x 4x 8x 20x 40x 60x Nevyherni | Nevyherni

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 243 vyhernich liniich poéitanych od prvniho valce zleva doprava jako criss
cross.

- WILD symbol je séam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSsechny ostatni symboly kromé RESPIN
symbolu.

- PFi padnuti symbolu RESPIN v nevyherni otocce se roztoci znovu vélec, na kterém padl a roztoceni valce probiha zdarma.

- RESPIN symbol nema efekt pfi padnuti ve vyherni otocce.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosaZzend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otodeni se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.
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Pravidla hry DIAMONAL 81

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive
81 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 99 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry DIAMONAL 81. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hite, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
SAZKA a $ipky pro zménu vyse aktudini sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlacitka START se hra piepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudini sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka
muzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, gipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

DIAMONAL 81 je ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrdac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace je za ni na kazdé vyherni linii pficitan nejvyssi dosazeny nasobek
vsazené &astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA. V tuto chvili véechny vyhrévajici symboly zmizi a na jejich pozice , propadnou”
symboly z hornich mist nad vyhravajicimi pozicemi. Nasleduje dal$i vyhodnoceni dle vyherni tabulky. V pripadé nové vyhry je jeji
hodnota pfi¢tena a nasleduje dalsi zmizeni, propadnuti a vyhodnoceni. V pfipadé, Ze se po propadnuti na vyhernich liniich nenachazi
7adna vyhra, je aktudlni hra nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni vélcd.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

. , 5 Cerveny, zeleny, modry
h h | s ! ! WILD
pocet s oldnycl 'sy'r.’nbo " Zluty kdmen a hnédy kdmen Fialovy diamant Modry diamant | OranZovy diamant |
na vyherni linii: Zeleny krystal
3 1X 1x 4x 6X 16x Nevyherni
4 2x ax 40x 60x 160x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.

- V pfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra ndsobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se
vyhra nasobi 4x a ttemi symboly WILD na linii se vyhra nasobi 8x.

- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.
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Pravidla hry DURANCIA

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich
Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 100 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Durancia. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informacénim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hite, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
SAZKA a $ipky pro zménu vyse aktudini sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlacitka START se hra piepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudini sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka
muGzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP). Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK —
START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

Durancia je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni
linie je pomyslIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START spusti roztocenim
elektronickych valci hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pfic¢itan nasobek vsazené castky z
vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA.

V pfipadé, Ze se na nékteré pozici po zastaveni nachazi symbol pandkové sklenicky, ,rozbali“ se pred vyhodnocenim ze své pozice na
vsechny 3 pozice daného valce do podoby symbolu Lahve (WILD). Symbol Lahve (WILD) nahrazuje vSechny ostatni symboly a pokud
se s ni na obrazovce nachazi na nékteré z vyhernich liniich vyhra, je tato v souladu s vyherni tabulkou vyhodnocena a pfipsdna do
poli¢ka VYHRA. Vyhravajici symboly jsou pro dalsi oto¢ku na svych pozicich uzamknuty. Na nevyherni pozice se dotoéi nové symboly a
takto nové vznikla obrazovka je nasledné opét vyhodnocena a vyhra je pfi¢tena do poli¢ka VYHRA. Zamknuté vyherni symboly jsou v
tuto chvili odemceny a nové vyherni symboly jsou zamknuty pro dalsi otocku, Pokud se objevi vyhra na vSech 5 vyhernich liniich v
jedné otocce, je celd obrazovka uzamcena a vyhodnocena jesté jednou. V pfipadé, Ze se po dotoceni na vyhernich liniich nenachazi
Zadnd vyhra, je aktudini hra ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(l po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené éastce na hru:

pocet shc:dnyct] .sy.r.nbolu Tresné Merurika Hruska Jablko Hrozny Svestka Sedmicka Lahev
na vyherni linii: (WILD)
3 1x 2x 4ax 8x 20x 30x 50x Nevyherni

Definice k vyhram:
- Symbol Lahve (WILD) je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se sCitaji.
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Pravidla hry EXTRA GOLD

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho vélce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 180 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Extra Gold. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacénim
panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktuainiho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START (C) pro

provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ( @)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni
sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka doldi — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Extra Gold je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni
linie je pomysIné spojeni vZdy jednoho symbolu z kazdého vilce do vyherni Fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvys$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet sho,dnycrj .sy.r.nbolu Jablko | Pomeran¢ | Ananas Svestka Draci Ostruzina Jahoda Truhla Truhla Truhla Kli¢
na vyherni linii: ovoce 60x 80x Mystery
3 1x 2X ax 8x 16x 20x 40x 60x 80x 50x-200x | Nevyherni

Definice k vyhram:

- VSechny symboly Truhla jsou ve hie neaktivni a neobjevuji se, dokud nejsou aktivovany symbolem KIic.

- Pokud se na herni obrazovce vyskytne libovolny pocet symbolu Kli¢, aktivuje se vidy pouze jedna Truhla.

- Aktivovani symboll Truhla se projevi jejich obarvenim z ¢ernobilé na barevnou.

- Ve chvili, kdy je jeden ze symbol( Truhla aktivovan, zacne se zobrazovat ve hie a v pfipadé vyhry se vyhodnoti dle vyherni
tabulky.

- Symboly se aktivuji postupné, prvni Truhla 60x, nasledné Truhla 80x a jako posledni Truhla Mystery.

- Symbol Kli¢ je sdm o sobé nevyherni symbol.

- Vyhra za Truhlu Mystery je ndhodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher.

- Pokud jsou vsechny truhly aktivovany, symbol Kli¢ se miZe objevovat ve hte, ale je pouze nevyhernim symbolem.

- Po vyherni kombinaci s kterymkoliv symbolem Truhla se vSechny symboly Truhly opét zneaktivni a musi byt znovu
aktivovany symbolem KiIi¢.

- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji.

- Linie sestavend pouze ze symboll Kli¢ neni vyherni kombinaci.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vsech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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Pravidla hry FIXI DIXI

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich
Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 100 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FIXI DIXI. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hite, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
SAZKA a $ipky pro zménu vyse aktudini sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlacitka START se hra piepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudini sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka
muzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

FIXI DIXI je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni
linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valcl na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pfic¢itan nasobek vsazené castky z
vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA.

V pripadé, Ze se na nékteré pozici po zastaveni nachazi symbol Jokeryny DIXI, ,rozbali“ se pfed vyhodnocenim ze své pozice na
vsechny 3 pozice daného valce. Symbol Jokeryny DIXI nahrazuje vSechny ostatni symboly a pokud se s ni na obrazovce nachazi na
nékteré z vyhernich liniich vyhra, je tato v souladu s vyherni tabulkou vyhodnocena a pfipsana do policka VYHRA. Vyhravajici symboly
jsou pro dalsi otoc¢ku na svych pozicich uzamknuty. Na nevyherni pozice se doto¢i nové symboly a takto nové vznikla obrazovka je
nasledné opét vyhodnocena a vyhra je pric¢tena do policka VYHRA. Zamknuté vyherni symboly jsou v tuto chvili odeméeny a nové
vyherni symboly jsou zamknuty pro dalsi otocku, Pokud se objevi vyhra na vSech 5 vyhernich liniich v jedné otodce, je celad obrazovka
uzamcena a vyhodnocena jesté jednou. V pfipadé, Ze se po dotoceni na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyhra, je aktudlni hra
ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené éastce na hru:

pocet shodnych symbold BOOM! BONG! OMH! SPLAT! | Ctyflistek | zvonek | Sedmicka | *OK&TYM
na vyherni linii: DIXI
3 2x Ax 6X 8x 10x 15x 50x Nevyherni

Definice k vyhram:
- Symbol Jokeryny DIXI (WILD) je sém o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se sCitaji.
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Pravidla hry FREE DIAMONDS

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych
symboll na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FREE DIAMONDS. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktudini sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudlni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, gipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

FREE DIAMONDS je to pétivalcova hra se 4 symboly na vélci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboli na 26 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.
Pfed spusténim hry hrdac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pri¢itan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktudlni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi symboly F R E E (tzn. minimalné ve sloZeni dva symboly ,,E“, jeden symbol ,,F“ a jeden
symbol ,R“), ziskava hrac 10 bonusovych kol zdarma.

Béhem bonusovych kol se na valcich mize zobrazit specialni symbol WILD. Ten ma velikosti 4 za sebou jdoucich symbold, a pokud je
zobrazen cely, je kompletné nahrazen na své pozici 4 symboly WILD. Pokud se vélce zastavi tak, Ze tento specialni symbol WILD neni
zobrazen cely, dotoci se prislusny valec tak, aby symbol zobrazen cely byl. Nasledné je bonusové kolo vyhodnoceno. Béhem
bonusovych kol hra¢ nemuze vyhrat dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

cet sh ych 10| 5 <
pocet s oldnyc’ .sy.r'nbo Y Zluty kdmen | Cerveny kdmen | Modry kdmen | OranZovy kdmen | Fialovy kdmen | Zeleny kdmen Diamant
na vyherni linii:
5 4x 8x 16x 24x 40x 80x 200x
4 2x 4x 8x 16x 20x 40x 80x
3 1x 2x 4x 8x 10x 20x 40x

Definice k vyhram:

- Vyhryjsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

- BONUS symboly Cislice F, R a E jsou pocitany kdekoliv na valcich jako SCATTER a nezalezZi na jejich poradi.

- WILD symbol (hvézda) je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSsechny ostatni symboly
kromé BONUS symbol(i FREE

- 5 WILD symboli na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy$si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Céstce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZzije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Pravidla hry FRUIT JOKER 5

Typ hry: je to tfivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 shodné symboly na 5
vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Fruit Joker 5. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktuainiho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START (C) pro

provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ( @)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni
sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka doldi — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Fruit Joker 5 je ttivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce
zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvys$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet sholdnydj .sy.r.nbolu Tresné, Citron Hrozny Meloun Hvézda Zvonek Sedmicka WILD
na vyherni linii: (JOKER)
3 2x 5x 8x 10x 15x 50x Nevyherni
9 500x 500x 500x 500x 500x 500x Nevyherni

Definice k vyhram:
- Symbol Wild je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje na vSechny ostatni symboly.
- Vpfripadé vyherni kombinace se symbolem nebo vice symboly Wild se ndsobek vyhry vynasobi poctem Joker( x 2.
- Vyherni linie sestavajici pouze z Wild symboll neni vyherni kombinaci.
- K ziskani ndsobku 500x za pIné platno stejnych symboll nesmi byt Zadny symbol nahrazen symbolem Wild.
- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Céstce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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Pravidla hry FRUIT JOKER |l

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na
81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 110 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FRUIT JOKER II. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sdzku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, &ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

FRUIT JOKER Il je to Ctyrvalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho vélce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvys$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych symbold Yy Citrony, Pomerance, . JOKER 2 JOKERI
na vyherni linii: Tresné Svestka, Kiwi Hrozen Lo Hvézda WILD WILD
3 1x 1x 4x 6X 16x Nevyherni Nevyherni
4 2x 4x 40x 60x 160x Nevyherni Nevyherni

Definice k vyhram:
- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje na vSechny ostatni symboly.
- Vpripadé vyherni kombinace se symbolem nebo vice symboly WILD se nasobek vyhry urci jako pocet Jokerl x 2.
- Vyherni linie sestavajici pouze z WILD symbold neni vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty vsech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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Pravidla hry FRUIT JOKER

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 99 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry FRUIT JOKER. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktudini sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudlni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, gipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

FRUIT JOKER je Ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva
doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého viélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrdac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pri¢itan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktudlni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet sh()'dnyctm .sy.r.nbolu Tretng Cltrgny, Pome.ra.nce, Hrozen Meloun Hvézda JOKER
na vyherni linii: Svestka, Kiwi WILD

3 1x 1x Ax 6x 16x Nevyherni

4 2x 4x 40x 60x 160x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje na vSechny ostatni symboly.

- Vpfipadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na linii se
vyhra nasobi 4x a tfemi symboly WILD na linii vyhra nasobi 8x.

- 4 WILD symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vidy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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Pravidla hry FRUIT-EX

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych
symboll na 27, 81, respektive 243 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 160 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry FRUIT-EX. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacénim
panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hite, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
SAZKA a $ipky pro zménu vyse aktudini sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlacitka START se hra piepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudini sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka
muzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, gipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

FRUIT-EX je pétivalcova hra se 3 symboly na valci s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboli na 27, 81 respektive 243 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni
fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tladitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvys$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shqdnych 'sy'r‘nbolu Tresen / Porneranc Svestvka / e Meloun Sedmitka Bomba WILD
na vyherni linii: / Banan Hruska
3 0,25x 0,5x 1x 1x 2x Nevyherni Nevyherni
4 1x 2x 4 8x 16x Nevyherni Nevyherni
5 2x 4x 8x 16x 32x Nevyherni Nevyherni

Definice k vyhram:

- Symbol WILD je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.

- 5 WILD symbolid na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy$si dosaZzend vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Céstce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Aktudlini odpocet Bomby je znazornény v levém hornim rohu obrazovky.

- Symbol Bomba mUzZe padnout kdekoli na valci a do dokonéeni odpoctu bomba zlstava na stejném misté oznacena vpravo
dole u symbolu.

- Odpocet bomby zacina ¢islem 10, s kazdou sazkou se Cislo snizuje vzdy o hodnotu 1.

- Po docileni hodnoty 0 na bombé se bomba zméni na symbol WILD.

- Odpocet na bombé je zavisly na hodnoté sazky, pfi zméné sazky se hodnota na bombé zméni na hodnotu ptvodni vazanou
k této sazce.
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Pravidla hry GAME OF CASTLES

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 5 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat ze seznamu her vybranim symbolu hry GAME OF CASTLES Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vy$e aktualni sazky a tlaéitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moZnost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva —SAZKA -, ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, $ipka dol@i — MIN SAZKA.

Popis hry:
GAME OF CASTLES je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z

leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni rfady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START spusti roztocenim
elektronickych valch hru, ve stejny okam7ik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pri¢itan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktudlni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(l po zatoceni valca.

Bonusova hra:

Bonusova kola se spousti padnutim 3 a vice BONUS symbol( na kterémkoliv z valcl. Spusténi bonusovych kol zacina najetim
bonusové obrazovky. Pfi bonusové hie ma hrac 10, 15 nebo 20 volnych kol, v zavislosti na po¢tu padnutych BONUS symbold. V
bonusovych kolech jsou na vSech pozicich tretiho valce po celou dobu uzamcéeny symboly WILD a toéise jen 1., 2., 4., a 5. vélec.
Bonusova kola jsou zdarma a v priibéhu bonusovych kol mize hrac vyhrat dalsi bonusova kola zdarma.

3x BONUS = 10 volnych kol

4x BONUS = 15 volnych kol
5x BONUS = 20 volnych kol

Tabulka vyher:

pocet sho’dnycr’1 .sy.r.nbolu QKA Kniha Stit Mece Helma Prsten JednorozZec BONUS
na vyherni linii:
2 - - - - - - 10x -
3 1x 2X 4x 6X 12x 25x 40x 10 volnych kol
4 2X 4x 8x 12x 24x 50x 80x 15 volnych kol
5 6x 12x 24x 36x 72x 150x 240x 20 volnych kol
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Definice k vyhram:

- BONUS symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly, s vyjimkou symbolu BONUS. Pfi pfichodu symbolu WILD na
vélec se vystavi na celém valci zed s drakem a vSechny symboly na valci se méni na symbol WILD.

- Vyhry s WILD symbolem, v nichz doplfiuje vyherni kombinaci na linii, jsou nasobeny x2.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy8Si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené €astce na hru.

- Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoCeni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova
otoCeni spusténa.
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Pravidla hry GOLDEN SCATTER

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81
vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 240 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Golden Scatter. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START (C') pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ( @)se hra pfepne do automatického rezimu -
tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tladitka mazeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka doldi — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Golden Scatter je ctyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 27 respektive 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
valce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvys$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Symboly Wild:
Ve hie jsou 2 propadavaci Wild symboly
- Wild — nevyherni, nahrazuje jakykoliv symbol
- Wild MULTIPLY — nevyherni, nahrazuje jakykoliv symbol a nasobi vyhru. V pfipadé vyherni kombinace dopInéné jednim
symbolem Wild MULTIPLY na linii se vyhra ndsobi 2x, dvéma symboly Wild MULTIPLY na linii se vyhra ndsobi 4x a tremi
symboly Wild MULTIPLY na linii se vyhra nasobi 8x.
4 Wild symboly na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
Pokud Wild symbol padne v nevyherni otocce, zlistane zablokovany na misté, kde padnul. V dal$i oto¢ce propadne smérem dolli na
dalsi radek. Ze spodniho fadku vypadne pry¢. Propadavani ukoncuje vyherni otocka.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

pocet shodnych symbold | Bronzova Stribrna Zlata Bankovk Bankovky | Zlaté Prsten a Dramokam wild wild
na vyherni linii: mince mince mince Y s mincemi cihly Sperky Y MULTIPLY
3 1x 1x 2x 2x 2x 4x 6X 16x Nevyherni | Nevyherni
2X 2X 4x ax ax 40x 60x 160x Nevyherni | Nevyherni
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Definice k vyhram:
- Symbol Wild je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
- Symbol Wild MULTIPLY je sam o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
- Linie sestavené pouze z Wild symboll neni vyherni kombinaci.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosaZzend vyhra a vyhry z jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Céstce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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Pravidla hry HALLOWEEN NIGHT

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 11 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry HALLOWEEN NIGHT Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktudini sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudlni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, gipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:
HALLOWEEN NIGHT je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 11 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vaélce

z leva doprava. Vyherni linie je pomyslIné spojeni vzidy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrdac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlac¢itkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pri¢itan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktudlni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:

Bonusova hra se spousti padnutim 3 a vice symbold BONUS na kteroukoliv pozici na vélcich. V Bonusovych kolech se hraci zobrazi
rozmezi ¢astek, které mize vyhrat a tlacitka DALSI a VZIT, po kliknuti na tlacitko DALSI je hréci nabidnuta ¢astka. Hrac se nyni maze
rozhodnout, zda si nabizenou &astku vezme, nebo si necha nabidnout ¢astku jinou. Castku je mozné dvakrat odmitnout a tieti
nabizenou ¢astku si jiz hrac musi vzit.

Rozmezi nabidnutych ¢astek v zavislosti na poctu padnutych symbolG BONUS:
3x BONUS = 2x - 50x nasobek

4x BONUS = 2x - 100x nasobek
5x BONUS = 2x - 150x nasobek

Tabulka vyher:

(et shqdnyclj ?sy.rjnbolu QKA Zeleny lektvar Cerveny lektvar Kocka Klobouk Dyné BONUS MYSTERY
na vyherni linii:
3 1x 2X 4Ax 6X 8x 12x 2x-50x 10x-30x
4 3x 6X 12x 18x 24x 36X 2x-100x 30x-60x
5 9x 18x 36x 54x 72x 108x 2x-150x 60x-90x
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Definice k vyhram:

- BONUS a MYSTERY symboly jsou pocitany kdekoliv na valcich jako SCATTER.

- WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, viechny ostatni symboly kromé
symbolu BONUS a MYSTERY.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Céstce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Vyhra za symbol MYSTERY kdekoliv na viélcich je nahodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher.

- Interakce hrace, které jsou v priibéhu bonusové hry ¢inény, nemaji Zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

- Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Pravidla hry HEAVEN & HELL

Typ hry: hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich na kazdém hracim poli
Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 216 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Heaven & Hell. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse
aktualni sazky a tladitko START (C') pro

provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ( @)se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni
sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka doldi — SAZKA -, $ipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Heaven & Hell je Sestivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich na kazdém hracim poli. Vyherni linie je
pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hrdac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pri¢itan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktudlni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Wild symbol Andél

Pokud se pri nevyherni otocce na levém hernim poli objevi Wild symbol Andél, doplini se ¢ast energie znazornéna nad levym hernim
polem. Po dosazeni plného poctu energie se aktivuje funkce Wild symbolu, kdy se vsechny symboly na levém hernim poli symbolu
pfeméni na ndhodné vylosovany symbol a ndsledné probéhne vyhodnoceni nové vzniklé obrazovky.

Wild symbol Cert

Pokud se pfi nevyherni otodce na pravém hernim poli objevi Wild symbol Cert, doplni se ¢ast energie zndzornéna nad pravym hernim
polem. Po dosazZeni plného poctu energie se aktivuje funkce Wild symbolu, kdy se vSsechny symboly na pravém hernim poli preméni
na symbol Wild a aktivuje se losovani Mystery vyhry az do vySe 432nasobku sazky. Losovani Mystery vyhry probiha automaticky a
nevyZaduje zadnou interakci hrace.

Tabulka vyher:

[PEEE sho’dnycl) .sy.r.‘nbolu Tresné OstruZiny Citron Pomeran¢ Jablko Svestka Banén Meloun V\{”'[v)
na vyherni linii: Andél/Cert
3 0,2x 0,5x 1x 2x 3x 4x 8x 16x Nevyherni
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Definice k vyhram:

- Obé herni pole jsou pfi kazdém zatoceni vyhodnocena zvlast a vyhry se mohou vyskytovat na jednom nebo na obou hernich
polich soucasné.

- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich a dvéma hernimi poli pocitanych kazdy zvlast od prvniho valce zleva
doprava.

- Wild symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

- Nahodné se mudze objevit symbol Andéla a rozmistit po levém hernim poli ndhodny pocet Wild Symbol( Andél a nasledné
probéhne vyhodnoceni nové vzniklé obrazovky.

- Nahodné se miZe objevit symbol Certa a prohodit na pravém hernim poli ndhodny pocet symboll a nasledné probéhne
vyhodnoceni nové vzniklé obrazovky.

- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji.

- Linie sestavena pouze ze symbold Wild neni vyherni kombinaci.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vsech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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Pravidla hry JIN-JANG

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych
symboll na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 120 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry JIN-JANG. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovlddacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hite, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vy3e aktualni sazky
a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy
jsou hry za aktudlni sdzku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit
(STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

JIN-JANG je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 26 vyhernich liniich po¢itanych od
prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvys$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Tabulka vyher:

pocet sholdnycljn 'syI\1bqu CaJ°Ya Miska ryze Véjir Lampion Katana Lod' Gejsa Samuraj Drak
na vyherni linii: konvice

5 4x 4x 8x 8x 16x 24x 60x 120x 240x

4 2% 2X 4x Ax 8x 16x 40x 80x 120x

3 1x 1x 2x 2x 4x 8x 20x 40x 60x

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

- WILD symbol (JIN-JANG) je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly a je
nutné, aby se kdekoli na valcich zobrazily alespor dva symboly Jin-Jang soucasné.

- KdyZ jsou na valcich po zastaveni zobrazeny alespor 2 symboly Jin-Jang a nejsou na shodném fadku (fadkem jsou mysleny
sousedni symboly prvniho az patého valce na rfadcich 1,2,3 nebo 4), poté plati pouze na samotné pozici, kde se objevily

- KdyZ jsou alespon dva symboly na stejném fadku, preméni se vSechny ostatni symboly mezi nejkrajnéjsimi Jin-Jang symboly
téZ na Jin-Jang symboly

- 5 WILD symboll na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Céstce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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Pravidla hry JUMPING JOKER

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych
symboll na 5 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 300,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 450 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Jumping Joker. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START (C') pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ( @)se hra pfepne do automatického rezimu -
tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tladitka mazeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka doldi — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:
Jumping Joker je pétivéalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 5 vyhernich liniich. Vyherni linie

je pomyslné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvy$s$i dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Symbol Joker (Wild):
Je to bonusovy symbol a muze se aktivovat ve 3 variantach:

- Pokud se vyskytne ve vyherni otocce, je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje vSechny ostatni symboly.

- Pokud se vyskytne v nevyherni otocce na nékterém barevné podbarveném poli, navysi se hodnota uloZzend na nejblizSim
bonusovém kameni vzdy pouze na hodnotu o 1 Uroven vyssi neZ predchozi nebo maximalni, dle tabulky bonus vyher.

- Pokud se vyskytne v nevyherni otoéce na jiném neZ barevné podbarveném poli, zacnou se aktivovat kameny okolo celého
herniho pole. Aktivace je znazornéna vyraznou barvou kamene. Aktivuje se vidy pouze jeden kamen bez ohledu na pocet
symbolU Joker v nevyhernim zatoceni. Prvni aktivace vzdy zacina zelenym kamenem a pokracuje smérem hodinovych
rucicek. Aktivace kamene i navyseni bonusového kamene muzZe probéhnout soucasné v jedné otocéce

Jakmile se aktivuje bonusovy kdmen, dojde k aktivaci bonusu v daném zatoceni dle nasledujici logiky.
e 1Zeleny kdmen MULTI
o  Bonus: Po aktivaci bonusového kamene se znovu roztoci vdechny symboly a pfipadna ndasledujici vyhra se
vyhodnoti a vyndsobi se hodnotou uvedenou na MULTI bonus kameni

e 2. Cerveny kdmen FREESPINS

o  Bonus: Po aktivaci bonusového kamene hrac ziskava pocet volnych zatoceni dle uvedeného poctu na FREESPIN
bonus kameni

e 3. Modry kdmen MYSTERY:

o  Bonus: Po aktivaci bonusového kamene hrac ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do nasobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus kameni
® 4. Fialovy kdmen WILD:
o Bonus: Po aktivaci bonusového kamene se ndhodné rozmisti na valce pocet WILD symbol( dle poctu na WILD
bonus kameni
Po vyuziti kteréhokoliv bonusového kamene je pfislusny bonus vynulovan do vychozi pozice a aktivovani kamenl pokraduje
nasledujicim kamenem v fadé.
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Tabulka bonus vyher:

Kameny: MozZné hodnoty a varianty BONUS symbolU

& MuLTI 2x 3x 4x 5x 6x

® FREESPIN 1 freespin | 2 freespiny | 3 freespiny | 4 freespiny | 5 freespin(

& MYSTERY A7 20x A7 40x AZ 60x A7 80x AZ 100x

® wiLD 2 WILD 3 WILDY 4 WILDY 5 WILDU 6 WILDU

Tabulka vyher:
pocet sholdn\'/d) §yrnbolﬁ Tresné Pomeran¢ Svestka Hrozny Meloun Ctyrlistek Podkova Sedmicka | Joker WILD
na vyherni linii:

5 5% 10x 20x 30x 50x 100x 200x 1000x Nevyherni
4 2x 5% 10x 20x 30x 50x 100x 500x Nevyherni
3 1x 2X 5x 10x 20x 30x 50x 200x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbold na 5 vyhernich liniich.
- Vjedné nevyherni otocce mize dojit Joker, ktery navysSuje hodnotu, i Joker, ktery aktivuje kameny.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Ndasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.

- Linie sestavend pouze ze symboll WILD neni vyherni kombinaci.

- PFi opétovném spusténi hry hraci zlistane nabyti aktivnich kamend ve stejné pozici jako pfed ukonéenim predes|é relace.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni

spusténa.
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Pravidla hry KINGDOM OF VAMPIRES

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci a s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych
symboll na 40 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry KINGDOM OF VAMPIRES. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbold a aktudini sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktudlni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sazku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, gipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:
KINGDOM OF VAMPIRES je pétivalcova hra se 4 symboly na valci a s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 40 vyhernich liniich

pocitanych od prvniho valce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.
Pfed spusténim hry hrdac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pri¢itan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktudlni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Bonusova kola se spousti padnutim 3 a vice symbolt "FREESPIN" na kterékoliv pozici na valcich. Pocet volnych otoceni v zavislosti na
poctu padnutych symbol( “FREESPIN”:

3x FREESPIN = 10 volnych kol

4x FREESPIN = 15 volnych kol
5x FREESPIN = 20 volnych kol

Tabulka vyher:

¢et shodnych bold Y
HEBHE 0, nycl sym o QKA Cesnek Kolik Svécend voda Upirka Upir FREESPIN
na vyherni linii:
3 1x 2x 3x 4Ax 8x 10x 10 volnych kol
2X 3x 4x 5% 12x 15x 15 volnych kol
5 3x Ax 5% 6X 16x 25x 20 volnych kol

Definice k vyhram:

- FREESPIN symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER.

- WILD symbol je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, viechny ostatni symboly kromé
symbolu FREESPIN.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vsech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Pravidla hry LUCK OF GIZA

Typ hry: je to pétivalcova hra se tfremi symboly na valci a vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly
na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry Luck of Giza. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacénim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse
aktualni sazky a tladitko START (C') pro

provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ( @)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni
sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka dold — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Luck of Giza je pétivalcova hra se tfemi symboly na valci a vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 5 vyhernich liniich po¢itanych od
prvniho valce zleva. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélch hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoli na valcich zobrazi 4 a vice ¢tyrlistkl, hrac ziskava bonusové hry, které jsou zdarma s poctem Zivotl dle vyherni
tabulky.

Z herniho pldtna zmizi symboly a prazdnda mista jsou uréeny k zamykani symbolu zlatého ctyrlistku.

Pti zatoCeni v bonusové hre se v pripadé zamknuti symbolu zlatého ¢tyflistku pricte 5x nasobek sazky v bonusové hre za kazdy
Ctyrlistek, pokud se Zadny Ctyrlistek v otocce nezamkne, hrac ztraci jeden ze Zivot( zobrazenych na pravé strané valcli poctem
Cervenych srdci.

V pripadé zaplnéni celého platna vSechny symboly Ctyrlistku zmizi a objevi se nové prazdné platno, které se znovu naplnuje az do
vyCerpani Zivotl. Bonusova hra je ukonéena, jakmile hraci dojdou Zivoty.

Tabulka vyher:

pocet shodnych WILD 5
symbol( KF¥iz Dzban Kocka Ptak Brouk Pyramida Egyptanka Egyptan (EtyHlistek) 4+ Ctyflistkl
na vyherni linii:
6+ - - - - - - - - - 5 Zivotl (5x vySe sazky)
5 30x 30x 40x 40x 100x 100x 200x 500x Nevyherni | 4 Zivoty (5x vySe sazky)
5x 5x 10x 10x 40x 40x 100x 200x Nevyherni | 3 Zivoty (5x vyse sazky)
3 4x Ax Ax ax 10x 10x 10x 20x Nevyherni -
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Definice k vyhram:

- Za kazdy zamknuty Ctyrlistek v bonusové hre nalezi pfipsani pétinasobku hodnoty sazky, se kterou hrac do bonusové hry
vstoupil.

- WILD symbol (CtyFlistek) je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde pad|, viechny ostatni symboly.

- 5 WILD symbolQ na jedné vyherni linii neni vyherni kombinace.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Pravidla hry MEGA BELLS

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 9 vyhernich
liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Mega Bells. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse
aktualni sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tla¢itka AUTOSTART ( @)se hra pfepne do automatického rezimu -
tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka dold — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Mega Bells je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 9 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva
doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni rady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélch hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Velky Wild (Zvon):

Je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vsechny ostatni symboly kromé symbolu Wild (Zvonek), SHIFT UP.

Jednd se o bonusovy prvek, ktery miZe dojit ve tfech variantach

1) vSech 9 pozic na valcich 1, 2 a 3 bude pfi aktivaci obsazeno Velkym Wild symbolem a vyhodnoti se tim nové vznikla obrazovka
2) vsech 9 pozic na valcich 2, 3 a 4 bude pfi aktivaci obsazeno Velkym Wild symbolem a vyhodnoti se tim nové vznikla obrazovka
3) vsech 9 pozic na valcich 3, 4 a 5 bude pfi aktivaci obsazeno Velkym Wild symbolem a vyhodnoti se tim nové vznikla obrazovka

Bonusova hra:

Pti padnuti 3,4 nebo 5 bonusovych symbol( Hvézda se aktivuje bonusova hra zdarma. Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé
symbolt Wild (Zvonek), SHIFT UP.

Pfed zacatkem hry se nahodné vylosuje:

1. Pocet volnych otoceni zdarma, v rozsahu dle vyherni tabulky

2. Nasobeni vyher, v rozsahu dle vyherni tabulky

3. Umisténi Velkého Wildu na valcich dle jedné z variant 1,2 nebo 3 v pribéhu celé bonusové hry na stejném misté

Wild (Zvonek):

Pod vdlci se vyskytuji 3 nabijeci pole pro pét zvonkl. Pokud se symbol Zvonku objevi v nevyherni otocce, v nabijecim poli se doplini
vzdy pouze jeden zvonek na prvni volnou pozici nabijeciho pole zprava. Po naplnéni posledni volné pozice daného nabijeciho pole se
aktivuje Velky Wild a dojde k jeho umisténi na valce a k vyhodnoceni.
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Tabulka vyher:

pocet ,
shodnych | Tre$né | Citron | Pomeran¢ | Svestky | Hrozny | Meloun | Sedmicka WILD Wil g7l Hvézda (Bonus) SHIFT UP
q (Zvonek) (zvon)
symboll

6: Nevyherni | Nevyherni 1-5b ych kol

3 0,2x 0,2x 0,5x 1x 2x 3x X evyherni evyhemt (?nusovyc’ ° Nevyhernfi
1-5nasobek vyher
12 Nevyherni | Nevyherni 1-8b ych kol

4 0,5x 0,5x 1x 2x ax 6x X evyherni evyhemt o’nusovyc’ ° Nevyhernf
1-8nasobek vyher

5 1x 1x 2 Ix 8x 12x 24x Nevyherni | Nevyherni 1-10 bc:nusovyclh kol Nevyherni
1-10nasobek vyher

Definice k vyhram:

- Symbol Zvonek (Wild) je sdm o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.

- Linie sestavena pouze ze symbold Wild neni vyherni kombinaci.

- Shift up symbol pti¢te 5 zvonkd na nabijeci pole, pokud neni naplnéno posledni nabijeci pole zprava.

- Symbol Shift Up nikdy neaktivuje funkci Velky Wild.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni

spusténa.
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Pravidla hry MEGA CROSS 4+

Typ hry: je to pétivalcova hra se tfremi symboly na valci s vyhrami za 4 az 15 shodnych
symboll umisténych kdekoli na valci

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry MEGA CROSS 4+. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacénim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hite, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktudini sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sdzku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv
automaticky reZim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

MEGA CROSS 4+ je to pétivalcova hra se tfemi symboly na valci s vyhrami za 4 az 15 shodnych symbol( umisténych kdekoli na valci.
Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tladitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:

Na valcich se mohou hradi zobrazit bonusové symboly SUDU — BONUS GAME (freespiny), po kterych hra¢ dostane za 4 sudy 10
bonusovych her zdarma a za 5 sud( 20 bonusovych her zdarma. Bonusova kola se spousti padnutim symbold Sudu — BONUS GAME na
kteroukoliv pozici ve valcich. V pribéhu bonusovych her se mize jeden z valci zménit na specidlni valec s tfemi symboly sudu, ktery
se zméni na nahodné symboly z vyherni tabulky a nasledné je otocka vyhodnocend. BEhem bonusové hry hrac nemuze vyhrat dalsi
bonusové hry.

Pocet her v Bonusové hte je v zavislosti na po¢tu padnutych symbol( BONUS
4x BONUS (sud) = 10 bonusovych her zdarma
5x BONUS (sud) = 20 bonusovych her zdarma

Tabulka vyher:

pocet shosinychfy}mbolu Tresné Citron Pomeran¢ | Svestka Hrozny Meloun Sedmicka Koruna BONUS
kdekoli na valcich:
4 1x 2X 3x 4x 6X 8x 16x 32x 10 bonusovych her
5 2x 4x 6X 8x 12x 16x 32x 64x 20 bonusovych her
6 3x 6X 9x 12x 18x 24x 48x 96x
7 4x 8x 12x 16x 24x 32x 64x 128x
8 5x 10x 15x 20x 30x 40x 80x 160x
9 6X 12x 18x 24x 36x 48x 96x 192x
10 7x 14x 21x 28x 42x 56x 112x 224x
11 8x 16x 24x 32x 48x 64x 128x 256x
12 9x 18x 27X 36x 54x 72x 144x 288x
13 10x 20x 30x 40x 60x 80x 160x 320x
14 11x 22x 33x 44x 66X 88x 176x 352x
15 12x 24x 36x 48x 72x 96X 192x 384x
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Definice k vyhram:
- Kazdy symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER - vyherni kombinace se mohou nachazet kdekoli na valcich.

- Podle tabulky vyher se do vyhry pocita hodnota za kazdy jeden stejny symbol pfi poctu 4 a vice. (V celkové tabulce uveden
celkovy nasobek za dany pocéet symbol()

- Vyhry za rdzné symboly v otolce se scitaji

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Pravidla hry MONEY FALL

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 20 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Money Fall. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol(l a aktualni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sdzku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka dold — MIN SAZKA.

Popis hry:

Money Fall je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 20 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva
doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého viélce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tladitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi tfi a vice BONUS symbol(, hrac ziskava 10 bonusovych kol zdarma. Vyherni kola jsou
normalné vyhodnocena, v pfipadé nevyherniho kola se nad valci rozsypou pytle penéz, které lavinou minci pres herni obrazovku
nahodné rozmisti nahodny pocet WILD symbol. Poté je aktudini kolo vyhodnoceno. Béhem bonusovych kol hra¢ nemdze vyhrat dalsi
bonusova kola.

Tabulka vyher:

pocet shcvldnycfl\ §y{nbolu Tresné, Citron Pczmeranc, Hrqzny, Meloun Hvézda Zvonek Sedmicka BONUSV
na vyherni linii: Svestka Kiwi (Pytel penéz)
5 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x 10 BONUS kol
4 2x 4x 6X 8x 16x 32x 60x 10 BONUS kol
3 1x 1x 2x Ax 8x 16x 40x 10 BONUS kol
2 - - - - - 8x 20x -

Definice k vyhram:

- BONUS symbol (pytel penéz) je pocitan kdekoliv na vélcich jako SCATTER

- WILD symbol (mince) je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé
BONUS symbolu pytel penéz.

- Vptipadé vyherni kombinace s jednim symbolem WILD se vyhra, kterou pomohl vytvofit, nasobi 2x, se dvéma symboly
WILD se nasobi 4x, se tremi symboly WILD se ndsobi 8x a se ¢tyfmi symboly WILD se nasobi 16x.

- 5 WILD symbolUl na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Céstce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro Gcely vypoctu vyhry v rdamci bonusovych otoceni se pouZzije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Pravidla hry MYSTERIA

Typ hry:

Maximalni sazka na 1 hru:

Maximalni vyhra z 1 hry:
Vyherni podil v rozsahu:

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych
symboli na 26 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava

500,- K¢

100 000,- K¢
90 % —-99 %

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry MYSTERIA. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informacénim
panelem a ovladacimi tlacitky.
Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol(l a aktualni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sdzku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).
Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA

+, $ipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka dold — MIN SAZKA.

Popis hry:
MYSTERIA je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 26 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho vélce zleva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.
Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.
Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra ptipravena na dalsi hru.
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet
M M M M M
shodnych Ruinal/ | Ruina3/ | Zeleny lektvar/ Mystery Mystery Mystery Y“ef‘! YSterY Y“ef‘f YSterY YSterY
4 . . . x s . _ S0 WILD Nasobi¢ | Nasobi¢ | Nasobi¢ | Ndsobi¢ | Nasobic
symboll na Ruina 2 Ruina 4 Modry lektvar Cerveny kamen | Fialovy kamen | Zluty kdmen
2 2 (Pt 2x 3x 4x 5x 6x
vyhernf linii:
S ]
Yla & |0
\ s vy
j b (4 “ ﬂ;fﬂf‘ry :t%nsterf}/ 371/51::;;
3 2 s i
1 - - - - - Nevyherni 2x 3x ax 5% 6X
3 1x 2x 4x 4x-10x 8x-20x 16x-40x Nevyherni
4 2x 4x 8x 8x-20x 16x-40x 32x-80x Nevyherni
5 4x 8x 16x 16x-40x 32x-80x 64x-160x Nevyherni
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Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 26 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho valce zleva doprava.
- Mystery Nasobic funguje pouze v kombinaci s vyhrami za Mystery symboly.
- Mystery Nasobic nasobi vSechny vyhodnocené vyhry v otoéce hodnotou uvedenou dle vyherni tabulky.
- WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii vSechny ostatni symboly kromé Mystery a
Mystery Nasobi¢ symbold.
- 5 WILD symbolQ na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci.
- Symboly MYSTERY se pocitaji kdekoli na valcich jako SCATTER.
- Vyhra za symbol MYSTERY kdekoliv na vélcich je ndhodné vylosovéna v rozsahu uvedeném v tabulce vyher.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.
- Ciselné hodnoty vsech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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Pravidla hry NEON LINES

je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho valce zleva doprava

500,- K¢

500 000,- K¢

90 % —-99 %

Typ hry:

Maximalni sazka na 1 hru:
Maximalni vyhra z 1 hry:
Vyherni podil v rozsahu:

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry NEON LINES. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol(l a aktualni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka dold — MIN SAZKA.

Popis hry:

NEON LINES je ttivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce zleva doprava.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi sazky na jednu hru, tlac¢itkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcl
hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:

Pokud hraci na prostredni vyherni linii padne vyherni kombinace, hrac ziskava pocet bonusovych kol zdarma, ktery odpovida poctu
kol ve vyherni tabulce.

Vyherni kombinace se musi skladat pouze ze zakladnich symboll a nesmi obsahovat zastupny symbol WILD.

Tabulka vyher:
e shczdnyclj yr"nbolu Tresné Pomeran¢ Banan Hruska Svestka Hrozny Meloun Sedmicka WILD
na vyherni linii:
3 1x 2x 2x 8x 16x 20x 40x 60x
Potet bonus kol 1 bonusové 2 bonusova kola 2 bonusova 4 bonusova 6 bonusovych 8 bonusovych 10 bonusovych 12 bonusovych
kolo kola kola kol kol kol kol

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Po padnuti vyhry na prostfedni linii obdrzi hrac pocet bonusovych kol odpovidajicich k poctu bonusovych kol k symbolu dle

vyherni tabulky.
- Symbol WILD je nevyherni symbol a nahrazuje vSechny ostatni symboly na vyherni linii.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3$si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Pravidla hry RESPIN RUSH

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich
Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Respin Rush. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbold a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START (C') pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ( @)se hra pfepne do automatického rezimu -
tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mazeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka doldi — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Respin Rush je ttivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava. Vyherni
linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého vilce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tladitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po
zastaveni valct na vyhernich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyherni linii pFic¢itan ndsobek vsazené ¢astky z
vyherni tabulky do poli¢cka VYHRA. Symbol Jokera nahrazuje véechny ostatni symboly a pokud se s nim na obrazovce nachézi na
nékteré z vyhernich liniich vyhra, je tato v souladu s vyherni tabulkou vyhodnocena a pfipsana do policka VYHRA. Vyhravajici symboly
jsou pro dalsi otocku na svych pozicich uzamknuty véetné symbol( Joker. Na nevyherni pozice se doto¢i nové symboly a takto nové
vznikla obrazovka je nasledné opét vyhodnocena a vyhra je pii¢tena do policka VYHRA. Zamknuté vyherni symboly jsou v tuto chvili
odemceny a nové vyherni symboly jsou zamknuty pro dalsi otocku, vcetné vsech symbolu Joker, ktefi byli kdykoli soucasti vyherni
linie. Pokud se objevi vyhra na viech 5 vyhernich liniich sloZena ze stejnych symbold v jedné otocce, je celd obrazovka uzamdéena a
vyhodnocena jesté jednou. V pripadé, Ze se po dotoceni na vyhernich liniich nenachazi Zadna vyhra, je aktualni hra ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoéeni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené astce na hru:

pocet sho}dnych .Sy.r'nbolu Tre3né Citron Pomeran¢ Svestka Hrozny Meloun Sedmicka Joker
na vyherni linii:
3 1x 4ax 6X 8x 10x 15x 50x Nevyherni

Definice k vyhram:
- Symbol Joker (WILD) je sém o sobé nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
- Linie sestavena pouze ze symbold WILD neni vyherni kombinaci.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢éstce na hru.
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Joker, ktery je soucasti vyherni linie, zUstava zamknut aZ do Uplného vyhodnoceni celého kola.
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Pravidla hry ROLL SHIFT

Typ hry: je to Sestivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych
symbolid na 100 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 112 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry ROLL SHIFT. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hite, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboll a aktuaIni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vys$e aktudlni sazky
a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy
jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit
(STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

ROLL SHIFT je Sestivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbol(i na 100 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélice zleva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.
Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcl na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pripise-li hrac¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet shodnych symbollG | Tresné/ | Pomeranc / Bortvky / . WILD WILD
na vyherni linii: Citron | 3vestka Ostruginy | °Conan¥ || Ananas Meloun Jahoda SYMBOL | VALEC
6 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x Nevyherni | Nevyherni
5 2x 4x 6x 8x 16x 32x 60x Nevyherni | Nevyherni
4 1x 1x 2x 4x 8x 16x 40x Nevyherni | Nevyherni
3 0,1x 0,2x 0,25x 0,5x 1x 2x 5x Nevyherni | Nevyherni
Definice k vyhram:

- Vyhry jsou za 3, 4, 5 nebo 6 shodnych symbolG na 100 vyhernich liniich potitanych od prvniho valce zleva doprava.

- WILD VALEC vidy zastupuje cely vélec a nahrazuje viechny 4 symboly pod sebou na jednom valci.

- WILD VALEC vzdy zacina na 6. valci zleva a pfi kazdé dalsi nevyherni otocce se WILD VALEC posunuje o jeden valec doleva.
- Po jakékoli vyhie se WILD V,ALEC posune automaticky zpét na 6. valec zleva.

- Po dosazeni pozice WILD VALCE na 1. valci zleva se WILD VALEC v dalsi otocce posune automaticky zpét na 6. valec zleva.

- WILD symbol je sdm o sobé samostatny nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- Vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Céstce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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Pravidla hry ROYAL FRUITS

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold pocéitanych od
prvniho valce zleva na 11 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry ROYAL FRUITS. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim
informacénim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol(l a aktualni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

ROYAL FRUITS je to pétivélcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( pocitanych od prvniho vélce zleva na 11 vyhernich
liniich. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tladitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:

Bonusova kola zdarma se spousti padnutim 3 a vice symbolt BONUS na kteroukoliv pozici ve valcich. Na obrazovce se dle vyherni
tabulky objevi 3, 6 nebo 9 miniautomatd. Bonusova kola zdarma zacinaji stisknutim na tlacitko "START". Nasledné se vsechny
miniautomaty roztoci a po jejich zastaveni je vyhodnocena vyhra dle Tabulky vyher v bonusovych kolech. Pokud na miniautomatu
padla vyhra, vyhra je vyhodncena (pficte se k celkové bonusové vyhie ) a miniautomat se Uc¢astni dalsi otocky. Pokud se na valci
miniautomatu objevi symbol X, je miniautomat bez vyhry a je vyfazen z dalSich bonusovych kol. Hra konc¢i ve chvili, kdy se symbol "X"
objevi na vSech miniautomatech. Poté dojde k vyhodnoceni bonusové vyhry a celkova bonusova vyhra je pfipsana ke kreditu.

Pocet miniautomat( v Bonusové hfe v zavislosti na poctu padnutych symbol(i BONUS
3x BONUS = 3 miniautomaty
4x BONUS = 6 miniautomatu
5x BONUS =9 miniautomatu

Tabulka vyher v bonusovych kolech:
3x Bronzova korunka: 1x ndsobek sazky do hry
3x Stfibrna korunka: 5x nasobek sazky do hry
3x Zlatd koruna: 10x nasobek sazky do hry

Tabulka vyher:

pocet sho’dnycr) .sy.r.nbolu na Tresné Citron | Pomeran¢ | Svestka Hrozny Meloun Hvézda | Sedmicka BONUS
vyherni linii:
3 1x 2x 3x 4x 6x 8x 12x 16x 3 miniautomaty
4 2x 4x 6x 8x 12x 16x 24x 32x 4 miniautomaty
5 6x 12x 18x 24x 36x 48x 72x 96X 5 miniautomatt
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Definice k vyhram:

- BONUS symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, viechny ostatni symboly kromé
symbolu BONUS.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Céstce na hru.

- Ciselné hodnoty v3ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Pravidla hry SECRET OF THE CASTLE Il

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru lIze ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry SECRET OF THE CASTLE |l. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s
hlavnim informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol(l a aktualni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sdzku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka dold — MIN SAZKA.

Popis hry:

SECRET OF THE CASTLE Il je ¢tyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce
zleva. Vyherni linie je pomyslné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZzdého vélce do vyherni Fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tladitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi nebo ¢tyfi BONUS symboly mince, hrac ziskava bonusové hry, které jsou zdarma.

Bé&hem bonusovych her ma hra¢ moznost po kazdé nevyherni otoéce dotykem nebo tlacitky zamknout az 3 libovolné valce, které v
dalsi otoc¢ce nebudou roztoceny a jejich zobrazené symboly tak v nasledujici otoéce vytvofi s neuzamknutymi novou vyherni
kombinaci. Ta je po dokonceni otacky vyhodnocena, pokud je opét nevyherni, hra¢ ma opét moznost pro dalsi bonusovou otocku
zachovat nebo pfipadné upravit vybér uzamknutych valcl. Pokud byla otacka vyherni, vyhra je bez moznosti riskovani pfipsdna do
kreditu a nasledujici otocka probiha na vSech vélcich bez mozZnosti uzamknuti. BEhem bonusovych her hraé nemaze vyhrat dalsi
bonusové hry.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Me¢, Korbel, 5 e . 3 . Mince
symbolu na vyherni linii: Vlajka Svitek zena Rytifskd helmice Krdlovska koruna BONUS
4 2x 4x 40x 60x 160x 12 BONUS her
3 1x 2X 4x 6x 16x 6 BONUS her

Definice k vyhrdam:

- WILD Symbol Kat je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé
BONUS symbolu.

- WILD Symbol Kat nasobi vyhru, ve které doplriuje vyherni kombinaci na vyherni linii, ndsobkem 2x.

- Béhem zdkladni hry se muZe vlevo nad valci objevit Kat. Po dobu jeho zobrazeni mlze ndhodné v nékteré z nasledujicich
otocek sekerou zménit jeden symbol na symbol WILD a dopomoc tak hraci k vyhre.

- Na vyherni linii plati vidy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Interakce hrace, které jsou v priibéhu bonusové hry ¢inény, nemaji Zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

- Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Pravidla hry SECRET OF THE CASTLE

Typ hry: je to Ctyrvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry SECRET OF THE CASTLE. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacénim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol(l a aktualni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sdzku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

SECRET OF THE CASTLE je ¢tyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce
zleva. Vyherni linie je pomyslné spojeni vZdy jednoho symbolu z kaZzdého vélce do vyherni Fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tladitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi nebo ¢tyfi BONUS symboly mince, hrac ziskava bonusova kola, které jsou zdarma.

Bé&hem bonusovych kol ma hrd¢ moznost po kazdém nevyhernim kole zamknout aZ 3 libovolné valce, které v dalSim kole nebudou
roztoCeny a jejich zobrazené symboly tak v nasledujicim kole vytvofi s neuzamknutymi novou vyherni kombinaci. Ta je po dokonceni
kola vyhodnocena, pokud je opét nevyherni, hra¢ ma opét moznost pro dalsi bonusové kolo zachovat nebo pripadné upravit vybér
uzamknutych valcl. Pokud bylo kolo vyherni, vyhra je pfipsana a nasledujici kolo probiha na vsech vélcich bez moznosti uzamknuti.
Béhem bonusovych kol hra¢ nemuze vyhrat dal$i bonusova kola.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Me¢, Korbel, 5 oL . 3 . Mince
a ! . . . A Rytifska hel Kralovska k
symboll na vyherni linii: Vlajka Svitek ena ytirska heimice relovska koruna BONUS
4 2x 4x 40x 60x 160x 20 BONUS her
3 1x 2x 4x 6x 16x 10 BONUS her

Definice k vyhram:

- WILD Symbol Kat je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, viechny ostatni symboly kromé
BONUS symbolu.

- WILD Symbol Kat nasobi vyhru, ve které doplriuje vyherni kombinaci na vyherni linii, ndsobkem 2x.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Céstce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Interakce hrace, které jsou v prlibéhu bonusové hry ¢inény, nemaji Zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

- Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Pravidla hry SECRETS OF THE DRAGONS

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt na 243 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Secrets of the Dragons. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START (C) pro

provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ( @)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni
sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizZeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka doldi — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Secrets of the Dragons je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na 243 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni Fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvys$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusy:
Béhem hry se hraci za kazdou vyherni otocku pricte vidy jeden Zeton do policka mince. Tyto Zetony se sbiraji a celkova hodnota se
uklada na policko mince v pravém spodnim rohu. Hra¢ ma moznost si za nasbirané Zetony koupit jeden z bonusa:
e  1.bonus: symbol MULTI WIN:
o  Bonus: Jakdkoli nasledujici vyhra bude znasobena nasobkem odpovidajicim k zakoupené hodnoté
e  2.bonus: symbol WILD:
o Bonus: V nasledujicim poctu zakoupenych otocek se vidy bude nachdzet minimalné jeden WILD rozbaleny pies
cely valec
e  3.bonus: symbol LUCKY SPIN:
o  Bonus: V nasledujici otocce po zakoupeni bonusu se objevi na obrazovce zaviené 3 truhly, jednu z nich si hrac
zvoli a po kliknuti se vybrana truhla otevie a zobrazi se vylosovana ¢astka, ktera se pfipise do polozky VYHRA, po
kliknuti na tlacitko pfFipsat je hra pfipravena na dalSi hru

PFi Zadném aktivnim bonusu se Zetony nesbiraji. Bonusy nelze kombinovat dohromady
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Tabulka bonus vyher:

585154 585

Druhy bonust
Pocet Zetonu ke koupi bonusu: MULTI WIN WILD LUCKY SPIN
- 1 WILD/1 otocka -
- 1 WILD/2 otocky -
10 2x - 0x — 150x
12 - 1 WILD/3 otocky -
20 5x - 0x — 400x
30 10x - Ox — 1000x
Tabulka vyher:
potet shodnych symbold ) Q K A Me¢ Vik Ryt | Kralovna | VI-D
na vyherni linii: Drak
5 2X 4x 8x 12x 32x 64x 128x 256x Nevyherni
4 1x 2X 4x 6X 16x 32x 64x 128x Nevyherni
3 0,5x 1x 2x 3x 4x 8x 16x 32x Nevyherni

Definice k vyhram:

- Vyhryjsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 243 vyhernich liniich.

69GAMES a.s. - Internetové hry ADELL

Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

WILD symbol (Drak) je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSsechny ostatni symboly.
5 WILD symbolid na jedné vyhernti linii neni vyherni kombinace.

Za kazdou vyherni obrazovku se hraci pricte jeden Zeton.

Pti opétovném spusténi hry hradi zlistanou nasbirdny Zetony ve stejné vysi jako pred ukoncenim predeslé relace.
Bonusové nakupy jsou definovany dle specialni tabulky bonusu.

Bonusy nelze vzajemné kombinovat a nelze mit aktivni vice neZ jeden bonus soucasné.

Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

Interakce hrace, které jsou v prlibéhu hry ¢inény, nemaji Zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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Pravidla hry TROPICAL JOKER

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych
symboll na 243 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 216 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Tropical Joker. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zGstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vyse
aktudlni sazky a tlacitko START (C) pro

provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART ( @)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni
sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizZzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka doldi — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Tropical Joker je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboltd na 243 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho vélce z leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvy$séi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni

Tabulka vyher:

¢et shodnych bol
[PEELE o, nyc, sym o Kokos/Banan Grandtové jablko/Pomeran¢ Ananas Meloun Papadja Kiwi Joker WILD
na vyherni linii:
3 1x 1x 2x ax 6X 12x Nevyherni
2x 4x 4x 20x 40x 60x Nevyherni
5 3x 6X 12x 60x 120 320x Nevyhern{

Definice k vyhram:

- Symbol WILD je sém o sobé nevyherni symbol, nahrazuje na vSechny ostatni symboly.

- V pripadé vyherni kombinace doplnéné jednim symbolem WILD na linii se vyhra nasobi 2x, dvéma symboly WILD na
linii se vyhra nasobi 4x, tfemi symboly WILD na linii vyhra ndsobi 8x a ¢tyfmi symboly WILD na linii vyhra nasobi 16x.

- Vyherni linie sestavajici pouze z WILD symbold neni vyherni kombinaci.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3$si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Céstce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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Pravidla hry WAY TO HELL 2

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry WAY TO HELL 2. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacnim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symboldl a aktudlni sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Del3i stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tla&itky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka dold — MIN SAZKA.

Popis hry:

WAY TO HELL 2 je tfivalcova hra, v niZ se sazi na 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy
jednoho symbolu z kazdého z valct vyherni linii.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi sazky na jednu hru, tlac¢itkem START spusti roztocenim elektronickych valcl
hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pri¢itan nejvyssi dosaZeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktudlni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi Zzadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi BONUS symboly Certice, ziskava zdarma 10 bonusovych her. BEhem bonusovych her ma hrac
moznost po kazdé nevyherni oto¢ce dotykem nebo tlacéitkem vybrat libovolny jeden ze t¥i valcd, ktery se znova dodateéné roztoci a
vytvori tak se zbyvajicimi dvéma valci daléi moZnou vyherni kombinaci. Ta je vyhodnocena, pfipadnou vyhru maze hraé PRIPSAT do
kreditu. Ndasledujici otocka jiz probiha na vSech 3 vélcich, pokud bude nevyherni, ma hra¢ opét moznost znovu roztoceni jednoho
valce.

Tabulka vyher:

pocet shodnych symbold Prsten, Kerberos, o
B e Karty Baphomet Havran Cort Drak Mystery CERTICE (BONUS)
3 1x 2x 8x 16x 40x 20x — 100x 10 bonus her

Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava
- Vyhraza symbol MYSTERY (V) je ndhodné vylosovdna v rozsahu uvedeném v tabulce vyher
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢
- Interakce hrace, které jsou v prlibéhu bonusové hry ¢inény, nemaji Zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
- Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Pravidla hry WAY TO HELL

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych
od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry WAY TO HELL. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacénim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol(l a aktualni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$i stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktudlni sazku jsou provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru — MAX SAZKA, $ipka dold — MIN SAZKA.

Popis hry:

WAY TO HELL je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava.
Vyherni linie je pomysiné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcl
hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi BONUS symboly Certice, ziskdva zdarma nahodné vylosovanych 1-10 bonusovych kol,.
Béhem bonusovych kol ma hraé moznost po kazdém nevyhernim kole vybrat libovolny jeden ze tfi valcu, ktery se znova dodatecné
roztodi a vytvofi tak se zbyvajicimi dvéma valci dalsi moznou vyherni kombinaci. Ta je vyvhodnocena, pfipadnou vyhra je pfipsana do
pole VYHRA. Nésledujici kolo jiz probihd na vech 3 viélcich, pokud bude nevyherni, ma hra¢ opét moznost znovu roztoéeni jednoho
valce. BEhem bonusovych kol mlze hrac vyhrat dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

ot fensyinlbell | AR e, || e ecn | o) Been | el Andél BONUS (CERTICE) | MYSTERY ,V*
na vyherni linii: Stfibrny necronomicon
3 2x 8x 16x 20x 40x 1-10 bonusovych kol 20x — 100x

Definice k vyhrdam:
- Vyhry jsou za 3 shodné symboly na 27 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava
- Vyhra za symbol MYSTERY (V) je ndhodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3si dosaZena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Ciselné hodnoty v3ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
- Interakce hrace, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
- Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Pravidla hry WESTERN STORY

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 17 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry WESTERN STORY. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacénim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO pro zobrazeni informaci ke hite, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symboll a aktualni sazky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vy$e aktudlni sazky
a tlacitko START pro provedeni sazky. DelSim stiskem tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy
jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit
(STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky kldvesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

WESTERN STORY je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 17 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce
z leva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:

V Bonusové hfe se na obrazovce hraci zobrazi ujizdéjici dostavnik, za kterym je vidét 5 jizdnich pruh( (sloupct). PFi stisku tlacitka
Maximalni pocet pytll nad sebou v pruhu jsou 3, za 5 pytl dolarl umisténych vedle sebe do line dostane hrac ptislusny nasobek
sazky dle vyherni tabulky. Pfi vyhodnoceni 5 vyhernich pytll v linii tyto zmizi a vSechny ostatni nasbirané pytle se posunuji
(propadnou) o pozici nize (styl tetris)). Bonusova hra kondi pfi prekro¢eni maximalniho po¢tu pytld v kterémkoliv ze sloupct.

Tabulka vyher:

ocet shodnych symbold iy < . Serifska Podkova 5x Pytel $
P vyhe\;ni it LIS Boty Laso el Lupic Sl i || sy | e
5 4x 8x 16x 24x 40x 80x 200x 8x —200x 50x
4 2x 4x 8x 16x 20x 40x 80x 4x — 80x 40x
3 1x 2x 4Ax 8x 10x 20x 40x 2x — 40x 30x

Definice k vyhrdam:

- Vyhryjsou za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolG na 17 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce zleva doprava

- Symboly BONUS a MYSTERY se pocitaji kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé BONUS
symbolu

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se s¢itaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Céstce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Interakce hrace, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

- Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.

- Vyhra za symbol MYSTERY kdekoliv na vélcich je ndhodné vylosovéna v rozsahu uvedeném v tabulce vyher.
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Pravidla hry WILD BLASTER

Typ hry: je to pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych
symboli na 5 vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 240 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Wild Blaster. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim
informacénim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA,
jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro ovladani zvuku,
tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol a aktudlni sazky, tlacitko SAZKA a tlagitka + a — pro zménu vyse
aktualni sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tla¢itka AUTOSTART ( @)se hra pfepne do automatického rezimu -
tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv
automaticky rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka dold — SAZKA -, Sipka
doprava a $ipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Wild Blaster je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 5 vyhernich liniich. Vyherni linie
je pomysliné spojeni vidy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélch hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:

Blaster — specialni délo, které vystreluje dle své pozice smérem do herniho pole urcity pocet Wild symbold.

Pozice aktivniho Blasteru — aktivni Blaster je zvyraznén rozsvicenim a jeho pozice se po roztoceni zméni o ndhodny pocet krokd. Pocet
Wild symbold, ,vstfelenych smérem do plochy”, zavisi na stupni nabiti Blasteru — MUze byt o sile 1, 2 nebo 3 stupné. Dle toho
preméni 1, 2 respektive 3 symboly v prislusSném sméru, dle své pozice, na Wild symboly.

Nabijeé — specialni symbol, ktery se vyskytuje jen na prostfednim valci. Pokud se po zastaveni viech valcll nachazi na prostfednim
valci Nabijec, zvysi silu Blasteru o 1 stupen.

Aktivator — Pokud se kdekoli na prostfednim vdlci po zastaveni vSech vélcd nachazi symbol Aktivator, aktivuje symbol Blasteru, ktery
preméni pfislusny pocet symbol(i na Wild dle jeho definice.

Tabulka vyher:

pocet shodnych
symbolti na vyherni | Tre$né | Citron | Pomerané | Svestka | Hrozny | Meloun | Hvézda | Sedmicka WILD Nabijec Aktivator Blaster
linii:
5 6X 12x 18x 24x 30x 60x 120x 240x Nevyherni | Nevyherni | Nevyherni | Nevyherni
4 2X 4ax 6X 8x 10x 20x 40x 80x Nevyherni | Nevyherni | Nevyherni | Nevyherni
3 1x 2x 3x 4x 5% 10x 20x 40x Nevyherni | Nevyherni | Nevyherni | Nevyherni
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Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbold na 5 vyhernich liniich.
- Symbol Nabije¢ a symbol Aktivator se mohou objevit pouze na prostfednim valci.
- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- WILD symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- 5 WILD symboll na jedné vyherni linii neni vyherni kombinace.
- PFi opétovném spusténi hry hraci zlistane nabyti aktivni pozice ve stejné vysi jako pfed ukonéenim predeslé relace.
- Ciselné hodnoty v3ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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Pravidla hry WILD FALL

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 20 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry WILD FALL. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol(l a aktualni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sdzku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

WILD FALL je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na 20 vyhernich liniich pocitanych od prvniho vélce z leva
doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého viélce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tladitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoliv na prostfednich 3 valcich zobrazi tfi BONUS symboly klice, hrac ziskdva 10 bonusovych kol zdarma. Vyherni
kola jsou normalné vyhodnocena, v pfipadé nevyherniho kola se nad valci oteviou truhly, které lavinou minci pres herni obrazovku
nahodné rozmisti nahodny pocet WILD symbol(. Po té je aktudlni kolo vyhodnoceno. BEhem bonusovych kol hra¢ nemaze vyhrat
dalsi bonusova kola.

Tabulka vyher:

pocnet sho’dnyd) - PlSt0|e, Ovocn)/ ta’c, Mapa, Papousek RUM Pirat Piratka BONEJS
symboll na vyherni linii: Savle Ovocnd misa Kompas (klic)
5 4x 8x 16x 24x 32x 80x 200x -
4 2x 4x 6x 8x 16x 32x 60x -
3 1x 1x 2x Ax 8x 16x 40x 10 BONUS kol
2 8x 20x

Definice k vyhram:

- BONUS symbol (kli¢) je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- WILD symbol (mince) je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSsechny ostatni symboly kromé
BONUS symbolu klice.

- V pripadé vyherni kombinace s jednim symbolem WILD se vyhra, kterou pomohl vytvofit, nasobi 2x, se dvéma symboly
WILD se nasobi 4x, se tfemi symboly WILD se nasobi 8x a se ¢tyfmi symboly WILD se nasobi 16x.

- 5 WILD symbolid na jedné vyherni linii nejsou vyherni kombinaci

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvyssi dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru.

- Ciselné hodnoty viech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢&.

- Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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Pravidla hry X ZODIAC

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 5 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat z nabidky her vybranim symbolu hry X ZODIAC. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim
panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol(l a aktualni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sdzku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

X ZODIAC je pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbol( na 5 vyhernich liniich pocitanych od prvniho valce z leva
doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého viélce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tladitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher:

pocet Sho,dnyd,] .Sy.ltnbom Beran, Stir, Rak Vodna, Vahy Byk Panna Strelec Lev
na vyherni linii: Kozoroh Ryby
5 4x 8x 16x 32x 64x 128x 256x 500x
4 2x 4x 6x 8x 12x 16x 32x 128x
3 1x 2x 3x 4x 6x 8x 12x 16x
2 3x 4x 6X 8x

Definice k vyhram:

- WILD Symbol je sém o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na viech pozicich valce, kde padl, vSechny ostatni symboly

- Pro symboly: beran, kozoroh, stir a rak plati pravidlo, Ze pokud padne na vSech pozicich prvnich tfech valcl zleva 9 stejnych
symboll - vyhra se nasobi 3x, pokud na vSech pozicich prvnich ¢tyfech valcl zleva 12 stejnych symbold — vyhry se nasobi 4x,
pokud padnou na vsech pozicich vSech valcd stejné symboly, vyhra se nasobi 5x.

- Na vyherni linii plati vzdy jen nejvyssi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Céstce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.
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Pravidla hry ZOMBIE’S ATTACK

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 21 vyhernich
liniich pocitanych od prvniho valce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90 % —99 %

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry ZOMBIE‘S ATTACK. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informacénim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tla&itko INFO pro
zobrazeni informaci ke he, symbol reproduktoru ovladani zvuku, tla¢itko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych
symbol(l a aktualni sazky, tla¢itko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem
tlacitka START se hra prepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktualni sdzku provadény automaticky.
Opétovnym stiskem stejného tlacitka mdzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA
+, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolt — MIN SAZKA.

Popis hry:

ZOMBIE'S ATTACK je to pétivalcova hra s vyhrami za 2, 3, 4 nebo 5 shodnych symboltd na 21 vyhernich liniich pocitanych od prvniho
vdlce z leva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vidy jednoho symbolu z kaZzdého valce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hrac zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztocenim
elektronickych vélcl hru, ve stejny okamiik je ¢astka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni
kombinaci na kazdé vyherni linii je pficitan nejvyssi dosazeny nasobek vsazené ¢astky z vyherni tabulky do poli¢ka VYHRA a aktualni
hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélcd na vyhernich liniich nenachazi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hrac ziskanou vyhru ke kreditu je
hra ptipravena na dalsi hru.

Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valca.

Bonusova hra:
Pokud se hraci kdekoliv na valcich zobrazi t¥i, ¢tyfi nebo pét BONUS symbol( (ruka), hrac ziskava 10, 20 respektive 30 bonusovych kol,
které jsou zdarma — no¢ni méd.
Pokud se béhem bonusovych kol objevi kdekoliv na véalcich symbol hrdiny (HERO), zacne na obrazovce boj. Podle nahodné zvolené
zbrané preméni hrdina (HERO) zombie symboly sestticky, délnika, hasice, policisty a rappera na WILD symboly (hrob). Po té je kolo
vyhodnoceno.
Bonusova preména zombies (plati pro symboly sestticka, délnik, hasic, policista, rapper) na WILD probéhne dle nahodné zvolené
zbrané na pozicich:

e Brokovnice — pfeméni vSsechny zombie symboly na padlych pozicich

e  Shuriken — vSechny zombie symboly na horizontalni linii, kde padl HERO symbol

e Motorova pila— na viech 8 sousedicich polich kolem HERO symbolu
Béhem bonusovych kol hra¢ nemuzZe vyhrat dal$i bonusova kola.

Tabulka vyher:

pocet shodnych Biohazard, Kotka. Pes Délnik, Hasic policista RAnaT Hrdina BONUS
symbolt na vyherni linii: | Sud radiace ! Sestficka (HERO) (Ruka)
5 ax 8x 16x 24x 32x 80x 200x 30 BONUS kol
4 2X 4x 6X 8x 16x 32x 60x 20 BONUS kol
3 1x 1x 2x 4ax 8x 16x 40x 10 BONUS kol
2 8x 20x
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Definice k vyhram:

- WILD symbol (hrob) je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé
BONUS symbolu.

- BONUS symbol (ruka) je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER.

- Na vyherni linii plati vZdy jen nejvy3si dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Céstce na hru.

- Ciselné hodnoty v3ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni
spusténa.
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